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HD Gaming * HD Photos * HD Video 


НО Видеото оживява с ATI Radeon" НО 2000 серия! 


e Видео на голям екран с технологията ATI Avivo" НО 
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представи cu ултра памет 


Okmpuüme Качествено ново ниво В чистотата на изображението. 
Моделът на Самсунг Ви предостава ненадминато и превъзходно 
изображение. Ще се сблъскате с образ, koümo си съперничи no 
Качество с този на Киносалона и който ще Ви приближи максимално 

BD-P1400 да реалността. Със Самсунг не е толкова трудно ga cu представиш. 
www.kkelectronics.com 
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Привет! 


Не знам дали забелязахте, но отминалата 2007 г. беше една от най-ус- 
пешните и благодатни за Gugeouepume години 8 историята на геймин- 
га. Рядко ce случва толкова много и силни гейм заглавия да излязат 6 
един сравнително кратък период от 12 месеца. За по-любознателните 
от Вас сме събрали десетте най-Важни (по наша скромна преценка) 
от тях В един огромен материал, Който, сами разбирате, далеч не 
претендира за изчерпателност. 


Надяваме се, че докато го четете, той едновременно ще Ви забавля- 
Ва и ще Ви наведе на някои размисли. Едната от възможните посоки, 
В Която могат да поемат мислите Ви, е свързана с мита за Краха на 
игралната индустрия, Който за щастие 2007 г. опроверга повече от 
убедително. Напротив - през последните няколко месеца та прежиВя- 
Ва небивал подем и макар да продължава да страда от някои болки на 
растежа, се разбива 8 много положителна посока. 

Лично за нас В GamePlay (освен факта, че се появихме на пазара) може 
би Haü-go6pama новина на 2007 e. е свързана с Видимия спад 8 броя 

на безкрайните продължения и разширения за сметка на т.нар. нови 
франчайзи. 


През тази година за Всеки нов Need for Speed и Всяка нова FIFA имаше 
по един Crysis, по един Gears of War, по един BioShock и по един Witcher. 
Нещо повече ~ дори установени Във Времето, успешни поредици като 
Call of Duty положиха съвсем целенасочени усилия за иновиране и В 
резултат поеха В нова посока, отказвайки се ga Вървят по старите, 
угтопкани пътища. 

Казано по друг начин и накратко - индустрията, освен че показа 
тенденция Ком съживяване, даде и съвсем категорична заявка за 
обновяване; доказа, че дори големите Корпорации В нея са започнали 
да си задават някои фундаментални Въпроси, осъзнали са, че Колкото 
и печеливш да е модельт тип “старата песен на нов глас", е Време за 
нещо принципно ново. 


На Всички нас - екипа на списанието, а, Варваме, и на Вас ни ce ще да 
мислим, че това не е просто моментно настроение, а трайна тенден- 
ция, резутат от целенасочени действия и осмислена необходимост. 
Желаем на гейм индустрията през следващия етап от развитието си 
ga ни изненада с повече и по-интересни, развлекателни и оригинални 
џгри. Да ни смае с нови, още по-истински, живи и Впечатляващи играл- 
ни светове. Да ни Верне радостта от потапянето 8 чудната магия, 
наречена геймплей. 
Дано! 
Драгомир Дончев, 
отговорен редактор 


Ееее, пичове, разочаровате 
ни! Честно, очаквахме, след 
Като обавихме Конкурс за най- 
ефектно потрошена NFS Кола, 
редакционният ни мейл ga 
заприлича на автоморга, а то... 
Слабо, хора, слабо! Можете и 
още - я Вижте Колегите по 
улиците какво правят с истин- 
ските автомобили. То това 
последното хич не е човек да 
си прави майтап с него, така 
че спазвайте закона и Карайте 
Внимателно, ей. Катастрофи- 
me само 6 NSF и Colin! 
На финала - Въпреки малко 
рехавото участие наградата 
отива при Християн Кръстев! 
Да му е честита и нека ни 
пише на мейла, за да уточним 
Как да си я получи. 
Иначе за този месец 
къ задачката e следна- 
e ma: Шот на тема 
~ “Един ден 6 Unreal 
Tournament III". 
TouHu указанџа 
нама, HO 
пък няма u 
ограничения - 
изненадайте 
ни! Каквото 
Ви се стори 
интригуВа- 
що, забав- 
но, щуро, 
Виртуозно 
оли готино 
– щракай- 
те и пращайте 
насам. Проявете 
фантазия! 
Хайде, наградите 
чакат! 


Тоъъъй - този месец схемата с писмата също хич я 
няма. 

Жалите ни - това е единстВеният извод, който можем 
да си направим. Пишете бе! Интересно ни е да чуваме 
по-често какво мислите за списанието, пък и е полезно 
– u за Вас, и за нас, защото това е начинът да станем 
още по-добри и да се справяме по-добре с работата сч. 
Използвам Възможността задочно да отговоря на пича 
с ник GhettoMasta, Който ни е направил забележка за 
липсата на специална опаковка на ОМО дисковете Към 
списанието. 

Виж сега, брат - прав си по принцип, но сам Виждаш 

- освен най-доброто се опитваме да сме и най-евтино- 
то списание на пазара. 

Млади сме още и балансирането между Качество /екс- 
три и цена ни е доста сложно упражнение. 

Умоляваме те, прояви малко търпение - това с опаков- 
Ката е едно от нещата В списъка ни с бъдещи задачи, 
отложени за момента поради липса на средства. Ще 
стане - просто ще отнеме Време. 

На финала пак Ви казваме - пишете, ей! Искаме да знаем 
Какво мислите по повод на работата ни - интересува 


ни, Вълнува ни че Важно за нас! 


Демо игри: 
The Witcher 


Гейм трейлъри: 

СТА IV - Move up, Ladies 
Deus Ex 3 - Teaser 
Borderlands – VGA Trailer 
Ironman - УСА Trailer 
Prototype – VGA Trailer 
Legendary: The Box 

– Battles Trailer 

K&L – Kane on Kane 
Trailer 

K&L – Jenny on Kane 
Trailer 

K&L – Lynch on Капе 
Trailer 

UT Ш Cinematic Trailer 


Ekcmpu: 

Full Tilt Poker 

Universe of Entertainment 
MIGS 2007 Design Reboot 
3000 Barrels Video 


Софтуер: 
Google Talk 1.0.0.105 


Paint.NET 3.20 

Microsoft .NET Framework 
3.5 

System Mechanic 7.5.1 
Comodo Firewall Pro 
3.0.14.276 

Hamachi 1.0.2.5 

Your Uninstaller! 2008 
6.1.1233 


Безплатни игри: 
Адчапа 

Spheres of Chaos 
Dangerous High School 
Girls in Trouble! 

The Truth About Game 
Development 

Passage 


Филмови трейлъри: 
Cloverfield 

Jumper 

Rambo 


Най-добрите игри на 
2007 г.: 
Bioshock 


Най-добрите йгри на 2007 
2: 
Bioshock 
The Witcher 
Gears of War 


Както Виждаш, на gameplay@hiend.bg можеш да споделиш Всичко, което те 
тревожи или ВълнуВа напоследък. Освен това можеш ga ни разкажеш и Какво 
мислиш за списанието, както и да Hu поправиш, ako някъде сме сбъркали. 

Очакваме me на gameplayGhiend.bg. 


The Witcher 
Gears of War 
Crysis 


John Woo's Stranglehold 


Half-Life 2: The Orange 
Box 

Call of Duty 4: Modern 
Warfare 

Colin McRae: Dirt 


ST.A.L.K.E.R.: Shadow of 


Chernobyl 


Command & Conquer 3: 


Tiberium Wars 


Про гейминг: 

CS: fOrest e-motion 
CS: Мата Gaming vs. 
Pod hama 

CS: NoA vs. Manta 
Gaming 

CS: SK vs. Fnatic 
DotA: Virtus Pro - SK 
Gaming 


патро 


Топта 


_ tfendary. Prototype 


The Воҳ . p 
K&L - Kane on 
Sr Jenny on 
4L - Lynch оп 

UT Ш Cine, 
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Deus Ех 3 новината! 


Вече сигурно сте разбрали за Какво е 
целият шум: играта иде, разработвана 
от новото студио на Eidos В Монреал. 
Тийзър - на диска. Сега какво повече 
можем да Ви Кажем за нея? Доста неща 
Всъщност. Чак трябваше да ги съкра- 
тим, за да остане място за другите 
новини. Да започнем от студиото, 
Което я прави. Най-новият дял на хората 
зад франчайзите Tomb Raider и Hitman 
ще се занимава само със заглавия от 
най-висок Клас, твърди генералният му 
менчажър Stephane d'Astous. Последният 
Впрочем ug8a om Ubisoft, Които Винаги 
стоят добре В нечия биография. Сходно 
е положението u с други Важни Клечки В 
екипа, работили no Splinter Cell (отличен 
unuoHcku геймплей), Far Cry: Instincts 
(Bgox8aHe Ha нов живот Във формулата 
на PC оригинала) и Myst (исторџа!). Om 
изявленията им съдим, че хората са се 
поучили от експеримента Invisible Маг и 
не мислят да го повтарят. 

Следва подробен оглед на трейлъра. 
Имаме технологично подобрен ембрион. 
Имаме загадъчен глас, питаш: "Какво ни 
прави тези, Които сме?” Имаме надпис 
"Това, Което сме, е едва основа за онова, 
Което можем да бъдем”. Имаме и Куп 
бързо прескачащи Кадри, появяващи се В 
guanasoH от две секунди и изобразяващи 
различни материали, свързани с човеш- 
Ката анатомия, златната пропорция за 


Красота на Да Винчи, протези, бунтове 
и дискриминация срещу “подобрените” 
хора. Един om max показва избирателна 
урна с надпис “БиополитическКо гласува- 
не 2027", Което ни навежда на мисълта, 
че историята В играта ще се разви- 

Ва преди събитията от първите две 
(оригиналният Dues Ех започва 25 години 
след Въпросното гласуване). Очевидно 
главната тема ще бъде за това Как хора 
от близкото бъдеще решават да вземат 
losgume на еволюцията В свои ръце и за 
сблъсъка им с предразсъдъците на обще- 
cm8omo. 

За финал uepama ще 
ползва доразвита 
Версия на Вече ут- 
Върдения Lara Croft 
Tomb Raider: Legend 
енджин и ce ouak8a 
най-рано В Края на 
2009 г. Humo Warren 
Spector, нито 
Harvey Smith ще 
участват В npoek- 
та за жалост. 


За ужас на игралите първия 
– задава се нов С&С шутър! 


Играта ще носи 
зверски идейното 
заглавие Соттапа 

& Conquer: Tiberium 

и ще навести PC, 
Playstation 3 и Xbox 
360. Правят я същите 
EA Los Angeles, отго- 
Ворни за последните 
С&С игри, Както и 

за серията Medal of 
Нопог, така че не е 
Като да няма съвсем, 
ама съвсем никаква 
надежда отрочето 


им да се справи B 
Както с оправдава- я 
нето на Соттапа | | 
& Conquer славата, ЕЈ 


така и с очакванията ни да ста- 
не най-малкото приличен шутър. 
Шегуваме се, разбира се, играта 
ще се получи добре. Много добре 
даже. Просто защото няма друг 
избор. Иначе действието В нея 
ще се развива 11 години след 
Края на Третата тибериџна 
Война около средиземномор- 
ската червена зона, с отборно 
ориентиран геймплей и превозни 
средства за цвят. В сингълпле- 
Оър Кампанията ще играете на 
страната на СО!, а се предвижда 
и онлайн режим за двама играчи. 
Чакаме Към Края на 2008 г. 


Какво Ви трябва, за да 
играете Crysis на Very High? 


Bcuuko необходимо ca 
само някакви си, o... хиляда 
и осемстотин долара, из- 
глежда. Срещу тях cu 83u- 
мате тройка GeForce 8800 
Ultra Видеокарти, свързва- 
me ги c Triple SLI технологи- 
ята на nVidia и получавате 
скорост om 37.9 кадъра 8 
секунаа. Това, стига Вече 
да имате дъно с три РС! 
Express x16 слота, 1200 W 


захранване, 3 GHz Core 2 
Extreme npouecop u 2 GB 
RAM естествено. 


— 


ПЕЕ 


accr. 


Открийте истинската природа. на 
технологията с новата концепция за 
дизайн Acer Aspire Gemstone* 


* Acer Aspire Gemstone - уникален дизайн на корпуса на преносимите компютри, 
вдъхновен от неповторимите форма и красота на скъпоценните камъни (англ. Gemstone). 


Официален дистрибутор на АСЕК за България 
- Аерогара София, Бизнес сграда Транспрес 
тел. 02/960 23 52, 02/960 23 00, e-mail: info@solytron.bg 


www.solytron.bg фЯСОЛИТРОН 
SOLYTRON sd 
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Crysis и UT 3 очакват 
да ги осшновите за Коледа 


В Щатите двете игри са продали 
едва по 86 633 и 33 995 Копия съот- 
Ветно за първия месец от излиза- 
нето си. Тъжно. Понеже им писна 
да ни разсмиват, обвинявайки Нао 
3 за ВсичКо, Което не се продава, 
анализаторите този път посочват 
страха от твВърде Високите cuc- 
темни изискванџа Като евентуална 


причина. Опа. Май и ние доприне- 
сохме мъничКо за това с една от 
предните новини... По-лошото е, че 
еВентуалният неуспех на заглави- 
ята твърде Вероятно ще ни лиши 
om Ваигащи летвата В графично 
отношение игри В близКо бъдеще, 
така че тръгВайте по магазините, 
хора! 


Представяте ли си?! Понеже ние се бяхме разтре- 
Вожили. Така ge - стана дума за това през месеца и 


Blizzard новини? Имаме! 


Първо по-скучната: Activision и Vivendi 
Сатез се сливат. Толкова. Сделката не би 
трябвало ga окаже Влияние Върху начина 
на работа и/или разработваните игри В 
Коя ga е от Компаниите. Веднъж след Като 
интерлоците са активирани, динотерми- 
те свързани, инфраклетките Включени и 
мегатръстерите – готови, формираната 
Activision Blizzard ще бъде просто резул- 
mam от обединение на силите. И Какъв 
резултат само! С Водещи позиции 898 
Всички категории на гейм индустрията. 
За наистина любопитните Ммепа! ще 
държат по-голямата част от компанията 
(52% В началото и до 68% нататък), като 
за целта са се изръсили с някакви си 1.7 
милиарда долара. За финал интересна под- 
робност около цялото нещо e, ue Activision 
получават уникална Възможност за работа 
с Universal Music Group. Guitar Него фенове, 
затегнете Коланите! 

Доџде ред и на по-интересната новина: 
Blizzard официално потВърдиха, че наемат 
хора за работа по нова massively multiplayer 
online игра. И та по думите им няма да 
има нищо общо c WoW. Нека спекулациите, 
ругатните и побоищата относно това 8 
Коя друга Вселена ще се развива игра- 

та започнат сега! Ние залагаме на Lost 
Vikings-ckama. 


_ новини“ e-sports 


Върнахме се и отново оставихме гърците В недоумение. Coguücku 
тесли, 28 гръцКи отбора, домаКинсКо предимство? Нищо не 

можа ga спре Manta Gaming по пътя Към победата 6 най-големия 
турнир на Балканите. Доказахме, че имаме много силен отбор, а 


какво предстои - само бъдещето ще поКаже. 


AU Hukoea не бях 
идвал тук. Сърцето 
на античния сват, една 
om люлките на цивили- 
зацията. Чудя се дали, 
ako някой от древните 
мислители и филосо- 

фи подозираше, че ще 
идваме тук, за да се 
състезаваме Виртуално, 
щеше да напише огро- 
мен трактат на тема 
“Електронните спортове 
и тяхното Влияние Върху 
обществото”. Не знам, 

а и Hukoü не може ga ми 
отгоВори, затова да 
даваме по същество. 

По стара българска 
традиция пристигнах- 
ме В гръцката столица 
Късно през нощта В пе- 
тек. ОКаза се, че между 
Атина и Лариса има две 
основни разлики. Първо, 
Атина никога не е била 
българска (за разлика от 
Лариса) и, Второ, столи- 
цата е много, много по- 
жива. За хотела мога да 
Кажа само, че беше ОК, 
но имаше едно основно 
предимство - ситуиран е 
на 20 минути от АКропо- 
ла и спокойно можехме аа 
ce любуВаме на гледка- 
та. Това естествено 
установихме 8 събота. 
В събота разбрахме и че 
столицата на южната 
ни съседка е огромен 
град. И Въпреки че носи 
по някакъв начин духа 

на античността, си има 
модерни хора, модерни 
сгради, модерни улици 


и модерен трафик. Така 
или иначе за трите дни, 
Които бяхме там, не мо- 
Жахме да го обиколим. 
Стигнахме до Bits 4 Bytes 
и установихме, че Gepu- 
гата Клубове не залага на 
удобства, а по-скоро на 
практичност. Почти cv- 
щото Като 8 Bits & Bytes 
Лариса - функционалност 
без претенциозност. В 
събота Мама Gaming 
имаха два мача - първия 
Взехме без никакви труд- 
ности, но на 8mopama 
среща Възникна проблем. 
Оказа се, че единият от 
Компютрите, на koumo 
нашите момчета играе- 
ха, e с грешни Hacmpoüku. 
Гръцките администра- 
тори не пропуснаха 

този факт, Въпреки че 
грешКата си беше тахна, 
и присъдиха служебна 3a- 
губа на белгарите. Много 
се радвам, че нашите не 
се степисаха от съдий- 
ската тесла, а просто се 
прибраха В хотела. Ако 
някой има намерението 
да Каже: “Е, какво тол- 
ko8a? Една загуба, голям 
праз!", ще го изпреВаря c 
поасненџето - тази загу- 
ба означаваше, че Мата 
Gaming не трябваше ga 
губат нито една среца 

8 недела, ако искат да се 
борят за първото място. 
Това плюс факта, че ни 
порязаха на най-големия 
турнир на БалКаните, 
щеше да повиши напреже- 
Huemo В самата игра. Или 


поне на това се надяваха 
организаторите. Само 
че нещата не се случиха 
точно така. В неделя 
нашият отбор се появи 
с обръснати глави В знак 
на протест и потално 
шашардисаха гърците, и 
то не само с Вида си. На- 
шите прегазиха Всички, 
Като най-големи труд- 
ности срещнаха срещу 
един от топ отборите В 
Гърция - South Park, 16:10 
на de train. За съжаление 
се наложи да отстраним 
и един от другите два 
български отбора, Club 
35, Които Впоследствие 
останаха четвърти. На 
финала смазахме Vatos 
Locos, koumo са смятани 
за най-добрия гръцки 
отбор, с 16:7 и 161. 

И така Mania Gaming 
спечели една от най-голе 
мите победи за България 
на Counter-Strike сцена- 
та. Горците изпаднаха 

8 тих ужас, зацото те 
бяха предстаВени от 28 
отбора и пак не успяха 
да Вземат златото, но 
не мога да ги съжалявам. 
Истината е проста - ц 
сме по-красиви, и сме no- 
добри! 

За да не ме обвинят 8 
необоснован оптимизъм, 
ще Кажа, че ако момчета 
успеят да се опазят от 
типично българската 
звездомания, ще постиг- 
нат и много по-големи 
успехи. 


Insomnia напуска SK? 


По Все още непотвърдена официално 
информация третият играч, напуснал 
SK Gaming, e не Кой ga е, а Здравко 
Insomnia Георгиев. По-рано тази cegMu- 
ua известния отбор напуснаха HoT и 
Жогр. 


Здравко се присъедини Към отбора на 
SK преди пет години. Той бе най-стари- 
ят член на МСЗ отбора на германска- 
та организация, Която В последните 
месеци Все повече се насочва Към 
привличането на Корейски играчи. Под 
знамената на SK Здравко постигна 
значителни успехи, най-големият от 
koumo спечелването на СВетовните 


Кибер игри през 2003 г. Той успя да се 
утвърди Като една от суперзвездите 
на европейската сцена не само със 
сВоя стил на игра, но и с безупречното 
си поведенџе. 


Причина за отказването Както при по- 
Вечето отказали се играчи е липсата 
на мотивация, а също и новите интере- 
си, koumo той сподели В интервю преди 
Време, а именно “Тексас Холдем" покера. 


Носи се слух, че ЗК са се прицелили Към 
ново kopeücko попълнение, а именно 
ъндеда Не! Сп. 


Българите стартират 
В ESL Major Series DOTA 


На 13 декември започна първият сезон 
на ESL Major Series 8 дисциплината 
DotA. Наградният фонд на турнира 

e 1500 EUR – първият получава 750, 
Вторият 450, третият 300. Схемата 
на турнира е проста - четири групи 
от по четири отбора. От Всака група 
продължават първият и Вторият, 
след Което следват плейофи на прин- 
ципа на двойна елиминация. 
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България има своя представител В 
лицето на YamatO, koumo спечелиха 
квота, Като на финала на КВалифика- 
цията победиха тима на Мапта. 
Съставът на YamatO попадна В доста 
тежка група с отбора на французи- 
те НедВеаг, датсКия гигант МУМ и 
непретенциозния испански отбор на 
OverGame. 


Meet Your Makers 


с изцало noAcku отбор 


От наколко седмици В про гейм про- 
странстВото упорито се промъКВа- 


ше слух, че предстои голяма тран- 
сферна бомба. Ето че слуховете 

се потвърдиха и поляците om PGS 
преминаха В МУМ. PGS са може би 
най-успешният отбор за изминалата 
година и решението им да сменят 
организацията изненада Всички. От 
администрацията на МУМ yGepuxa 
феновете, че ще положат максимал- 
ни усилия, за да запазят реномето на 
поляците Като един от Haü-go6pume 
отбори В света и с това да зарад- 
Ват Всичките си фенове. 


0€00090000000000009000000000000090900000000€ 


Първият сезон на EPS 
България завърши 


След близо 4 месеца и 55 изиграни 
срещи Вече е ясно Крайното Кла- 
сиране В първите професионални 
серии В Болгария. Най-постоянният 
отбор през сезона Gran Turismo 
успя да спечели най-много срещи и 
с това си заслужи първото място В 
Класирането и директно участие на 
лан финалите. Веднага след тях се 
нарежда отборът на Мата Gaming, 
Който също си спечели правото да 
играе направо на финалите. 
Следните отбори ще играят ба- 
ражи, за да определят последните 
двама участници във финалната 
фаза на EPS: Club35 срещу МАНА u 
G2H срещу cNc. В плеойфната фаза 
мачовете се играят 698 формат 2 
от 3 Карти. 

От професионалната лига изпадна 
отборът на Team Five, Който завър- 
ши на последното място 8 Класи- 
рането. Преди него са ехрепепсе5 
и HSBG, koumo ще играят баражи с 
третия и четвъртия В Класирането 
на EAS (аматьорските серии), за 

да решат kou отбори ще играят 68 
следващия сезон на ЕРЗ. 


ELECTRONIC 


SPORTS LEAGUE 


hicago Ch 


ye 


hampionship Gaming 


a 6 декември В Лос 

Анджелис започнаха фи- 
налите на CGS. Отбори от 
СеВерна и Южна Америка, 
ЕВропа, Великобритания, 
Австралия и Азия се събра- 
ха, за да премерят сили В 
различните дисциплини и 
да се борят за повече от 
51 000 000 награден фона, 
Както и за правото да 
носят титлата шампион 
на CGS. 
CGS е организацията, Коя- 
то може би е най-близко go 
понятието “професионален 
eeüMuHe". В състезанията 
участват отбори, koumo 
имат състезатели Във 
Всяка дисциплина. Преди 
финалите по целия сват се 
провежда реален сезон и 
Всички отбори се съревно- 
Вават един срещу друг с 
една-единствена цел – фи- 
налите. Огромни наградни 
фондове, мВърди годишни 
заплати за състезателц- 
те, драфт, строги правила 
и професионална подготов- 
ka, изобщо 8cuuko, Което 


един професионален спорт 
може да иска - това са 
Championship Gaming Series. 
Първи по традиция ca uHgu- 
Видуалните състезания, В 
koumo ВсеКи играч участва 
независимо от своя отбор. 
Наградите са $5000 за Все- 
Ки победител 8 отделните 
дисциплини. 

Американците допуснаха 
само една изненада В Dead 
or Alive 4 – мъже, Къде- 

то сингапурецът Wilson 
Tetra Chia победи Ryan 
OffbeatNinja Ward на финала. 
При Жените 8 Dead or Alive 
4 Vanessa Vanessa Arteaga 
смаза Конкуренцџата. B 
Project Gotham Racing 3 
победителите ca Wesley 
ChOmper Cwiklo в Jason 
JasonX Excelby. Ha FIFA 07 
индивидуален шампион 

е Matt Wizakor Wood, a В 
Counter-Strike: Source cneue- 
^uxa Los Angeles Complexity. 
След индивидуалната 
надпревара стартира u cv- 
щинсКият отборен турнир. 
Самото състезание беше 


заредено с напрежение от 
самото начало не само за- 
ради наградния фона от $1 
млн. и директната елими- 
нация, аи заради Враждата 
между Chicago Chimera и 
Carolina Core. Спокойно 
можем да кажем, че двата 
отбора нямаха особени 
проблеми да преминат 
през своя поток. И така до 
полуфиналите. Там Carolina 
Core ce изправиха срещу 
Berlin Allianz, a Chicago 
Chimera срешнаха други- 
те европейци Birmingham 
Замо. Отборът от Вет- 
ровития град нямаше 
проблеми и отнесе бри- 
танците. В другата среща 
обаче Коравите немци от 
Берлин бяха решили да 
победят на Всяка цена, но 8 
последния момент Carolina 
Соге дръпнаха с 1 точка и В 
Крайна сметка стигнаха до 
финала. Така се случи това, 
за Което Всички мечтаеха 
- Кървавото дерби ga е на 
гранд финала. 

Carolina Core излязоха 


НОВИНИ e-sports 


moralless 


imera спечелиха 
Series 


много мотивирани и спече- 
^uxa Counter-Strike: Source 
сблъсъка c 11:7. Химерите 
He ce отчаяха и буквално 
разгромиха противниците 
на Project Gotham Racing, 
kamo спечелиха c 8:1. Om 
този момент me домини- 
раха на финала и логично 
спечелиха с общ резултат 
25:17. Most Valuable Player 
(MVP) стана Dead or Alive 4 
играчът на Чикаго Jeremy 
Black Mamba Florence. По- 
6egumeAume npu6paxa $500 
XUA., Ho 8cuuku споделиха, 
че ga бият Вечния Враг Ha 
финала е много по-сладко. 
Така завърши този сезон 
на Champion Gaming Series 
и ako вземем предвид 

броа на участниците, 
организацията, MeguüHo- 
то отразяване, наградния 
фона и емоциите, няма ga 
сгрешим, аКо се съгласим с 
анализаторите и Кажем, че 
това е най-доброто, Което 
про геймингът може да 
предложи 8 момента. 
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НОВИНИ > ТЕХНО 


Малко, бате... Micron 1 GB DDR2 chip 


Ей, гледай само Какво става - 1 GB DDR2 памет c 
големина само 56 мм. He e ли яко? Всъщност това e 
най-малкият такъв чип памет, а рекордът e на учените 
от фирмата Micron, Които са използвали 68-нанометров 
производствен процес. Постиженџето е изключително 
Важно, защото така хем пада цената на паметта, хем 
размерът й се намалява, давайки Възможност например 
след Време В мобилния телефон да си набуташ сума 

mu филми. Освен това и разходът на електричество е 
намален с 20%. Какво по-добро? А, да, Місгоп смятат да 
поработат и по DDR3 чиповете. Браво, пичове! Продъл- 
ЖаВаџте В същия дух. 


Сигурно управление SteelSeries 7G 


: A, Каква e тая Клавиатура бе, GamePlay? Какво ми я слагате, като тя никакъв инте- 

рес не представлява, а и се продава по 10 л8.2 Чакай, чакай... Нещо си се объркал. Я 

: Виж пак името - SteelSeries. Това не mu ли говори за професионализъм? Новата им 

: Клавиатура 7G е типичен пример kak може без дисплейчета и светлинки да спече- Ф 

: лиш много фенове. Просто така са я изпипали, че поразцъкаш ли я, ще забравиш, че 

i си хулил семплостта Ù. Тя се свързва с PS/2 или USB интерфейс и може да обработи € 
agcku много Команаи за 1 секунда - нама ga ü ce опре дори ga натиснеш Всички Кла- € 

| Виши едноВременно. Последните между другото са c гаранция 50 милиона Hamucka- 


: ния! Като екстра има изход за слушалки и микрофон, а също така и USB 2.0 хъб. 


мее: 
ав 


соса 


аа 


Нова Радеонка 


Ако си от хардкор феновете на ATI, 

: то значи тази новина ще ти дойде 

· екстра. HIS пуснаха В продажба 

| Видеокартата НО 3870, Която е ба- 

| зирана на графичния чип Radeon НО 

: 3800. Той e доста производителен 

: особено В съчетанието на 512 МВ 

: GDDR4 графичната памет. Maam- 

: Ката напълно поддържа DirectX 10 

: u по-новата 10.1 Версия и разпола- 

| га със специален UVD декодер за 

; no-kauecm8eno Възпроизвеждане 

| Ha Blu-ray и HD DVD материали. 

: Поддръжката на CrossFireX режима 

: ти дава Възможност да стигнеш 

: до g8oüHo повишение на произво- 

: дителността чрез бодване на още 
една такава Видеокарта. 


HIS HD 3870 


: Направо сме размазани om смелостта на 

: тази новосформирана фирма - ROCCAT. 

: Те се изстреляха светкавично на пазара, 

| представяйки една Клавиатура и една 

: мишка и заявявайки, че Всички прогеймър- 
: ски фирми лъжат с изказвания за севмест- 
: на работа със състезатели. Определено 

: мишката им, наречена Kone, си струва. 


i 5 светодиода, Които може да настроиш 

i да сформират над 1000 светлинни нюанса. 
: Отделно има Куп технологии, помагащи 

| по Време на игра. Най-забележителна е 

: Distance Control Unit, при Която, Когато се 

: BgueHe мишката на определено разстояние 
| от повърхността, ma подава сигнал за 

: фиксиране на Курсора и така той не мъраа. 
: Абе потърси В интернет, определено има 

: Какво още ga прочетеш. 


OCZ РСЗ-14400 Intel XMP 


На гребена на Вълната 


: Пионерите В топ производителните ВАМ 
памети OCZ представиха новите си Mogy- Ф 
ли, специално оптимизирани за новия Intel * 
: чипсет X48. DDR3 плочките работят на r Add 
uecmoma 1800 MHz и e характерно, ue ce 
: използва фирмена технология, автоматич- 
: но настройваща таймингите без нуждата 
: om задълбочени знания и долги човоркания 
: no BIOS-a. Предлагат се модули за Всеки 
: Вкус - по 1 или 2 GB. За охлаждането не се 
: притеснявай, защото е оставено В сигур- 
Е ните ръце на медни радиатори. 


Внимание, опасно! 


Дизайнът и е убийствен - осветена е от 


пи ÉL ______________________________________________________–__ 


Зелени дискове 


Western Digital обявиха новия си 500 СВ твърда guck Caviar, но om 
: специалната зелена линия. Това не означава, ue xapgem идва с някакви 
: добавки, а подсказва, ue хаби с 30% по-малко ток, no-mux е, отделя 
: по-малко топлина при работа и ce произвежда, без ga се Вреди no 
· никакъв начин на околната среда. Запаметяващото устройство е c 
: размер 3.5 инча и е предназначено за дъна сос SATA интерфейс. Ако 
обемът не те устройва - не се притеснявай, има и 1 ТВ Вариант. 


Торба с изненади 
om NVIDIA 


: През ноември и декем- 

: Ври NVIDIA направо не ни 

: оставиха да си поемем дъх! 
: Срамота! Първо ни mpec- 

: наха, че от февруари 2008 

: г. започват продажбата 


а“ ка 
Бетон работа | на новите си ускорители 


| SteelSeries пак He си поплюват и | от да серия, след това ни 
: отново са готови да поглезят про обявиха GeForce 8800878 и 
: геймърите. Новият ми мауспад SP не 
е особена изненада, защото фирмата 
: производител не е изневерила на cmu- 
ла си u по Време на разработването 


· Като за kanak показаха и SLi 
: Конфигурация с три 8ugeo- 
Карти. И от трите новини 
: ; сме направо съкрушени, 4 
отново се е допитала до професионал- Í но от първата най-вече. Е, Dad < 


: Hume играчи - Counter-Strike отборц- | Все пак за нормални цени > ARE —‹ 
: me SK Gaming, Team 30 и compLexity. E на GeForce 9 ще трябва ga б 


: Подложката e от твърда пластмаса ` се почака докъм Юничоли 

: u e насочена Ком тези състезатели, някъде, Когато ще бъдат 

; koumo натискат и държат мишката пуснати и още модели. e 
; по-стабилно. Основата e гумирана, à - e 
; maka че и при най-разгорещената 6um- 
: ka SP-mo mu ще остане под мишока. 


Тишина 


; Тишина и производителност, нали 

: това се иска от един охладител за 
: процесор? Ами тези неща ги имаш 

| с новия модел NH-U12P на Noctua. 
"Той е изграден на базата на 4 

: двойни топлопровеждаши тръбички 
: и един Вентилатор, Който просто 

: прокарва Въздух между ребрата 

‘на радчатора. Перката е изключи- 

| meAHo тиха, а с използването на 
лагери животът и е доста дълъг. 

: Съвместимостта на охлаждащия 

: Комплект е широка - поддържат 
"се (СА 775, AM2 и АМ2+ процесо- 

: ри. Хубавото е, че момчетата om 

: Noctua ca сложили и специална mep- 
: Monacma, Която e с Впечатляващи 
гоплопроводими свойства. 
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в очакване на... 


DEVIL MAY CRY 4 


Платформа: РС, PS3, 
Хрох 360 
Разработва: Сарсот 
Издава: Сарсот 
Излиза: февруари 2008 
Жанр: бой по 
демоничните чутури! 


а се разберем отсега 
Д: Неро (новият главен 
герой В тази част от серията) 
определено губи по Култовост 
от Данте, глака че оплаКВания 
да не чуваме Въобще. Ако на 
някого толкова му e домъчняло 
за пъпчещия ce с пица omka- 
чалник, спокойствие, моля - с 


Неро адски много си приличат, 
а и Данте ще бъде игруем nep- 
сонаж В определени моменти 
от историята на играта. 
Като Всеки член на Ордена на 
меча Неро владее до съвършен- 
стВо един такъв инструмент 
на име Червената Кралица. 
Защо е червена тази Кралица, 


ИЗЛИЗА: 


Ог. 06 


предположения нама да даваме, 
но едно е сигурно - безброй 
демонични глави ще паднат 
под нейното острие. 

Синя роза се нарича униКалният 
аВуцевен револвер на Неро, goc- 
тагточно мощен, за да пробива 
броня. Силата обаче ще бъде 

В ръката му и ще носи името 
Devil Bringer. Неро ще може ga 
лови Враговете от разстояние, 
да ги засилва Към пропасти, да 
им троши Кокалите В стените 
- при това само с една река. 
След Всяка битка с бос (еди- 
ният om koumo, изглежаа, ще 
бъде Данте) Неро ще получава 
своеобразен ъпгрейд на своята 
специална способност. 
Изобилие от нови Врагове, g8u- 
жения, локации - Всичко това 
Комбинирано с разКошна Визия 
и прекрасен саундтрак. DMCA 
несъмнено ще бъде един от 
Колосите на 2008 г! 


Платформа: РС, 
Nintendo DS, 

Mobile phones 
Разработва: Maxis 
Издава: Electronic Arts 
Излиза: пролетта 

на 2008 

Жанр: Живот 


mkakmo Уил Райт обави, 

че Зроге е достигнала 
статут, 8 Който е напълно 
игруема, но същевременно са 
нужни още поне 6 месеца да 
се доизгладят несъВършен- 
ствата, трудно можем да 
мислим за нещо друго освен 
за... Зроге! 
Как само искаме да създадем 


ЗРОКЕ 


свой собствен биологичен 
Вид, започвайки от Клетъч- 
ната фаза. След това да 
развием характеристиките 
на добичето, да го заженим и 
да сформираме едно голямо 
племе. Последното трябва да 
оцелее, за да прерасне В циви- 
лизация, Която да стартира 
от униКален град държава и 
постепенно да разпростре 
Контрола си над цялата 
планета. 

После ли? После подхващаме 


ИЗЛИЗА: 


2000 


Вселената - ще Колонизи- 
раме необитаеми светове, 
ще създаваме условия, за да 
може нашият Вид да живее 
там. А Какво ще кажете за 
Контакти и стратегически 
отношения с други, извънзем- 
ни цивилизации? 

Съчетание на различни сти- 
лове на игра за Всяка отделна 
фаза на развитие - от Рас- 
Man през Diablo и SimCity go 
Civilization u Master of Orion. 
Ще можете ga npekapame 
Колкото cu искате Време Във 
Всеки от тези етапи. 


РКОЈЕСТ ОЕЕЗЕТ 


Платформа: РС, Хбох 
360 

Разработва: Offset 
Software 

Издава: ТВА 

Излиза: ТВА 2008 
Жанр: фентъзи екшън 
от първо лице 


редстаВете си нещо на- 

истина голямо. Огромен 
сват без аналог, страдащ om 
проклятието на Войната. Иг- 
рална Вселена, чиито Краища 
може никога да не спрат да 
се раздалечават. Представе- 
те си Project Offset. 
В тази игра Вие няма да има- 


те главен герой. Точно maka 
- ще станете свидетели на 
няколко персонални, Виртуоз- 
но преплитащи се помежду 
си исторци (по примера на 
филмови шедьоври Като “Кри- 
минале” и “Сблъсъци”). Няколко 
гледни точки за случващото 
се (Като под няколко май се 


SPLINTER CELL: 
CONVICTION 


Платформа: PC, 
Xbox 360 
Разработва: Ubisoft 
Montreal 

Издава: Ubisoft 
Излиза: пролетта 

на 2008 

Жанр: екшън с 
наближаВащ пенсионна 
Възраст таен агент 


bisoft ca гадняри и га- 

Враджии. Не само че не 
оставиха 53-годишния Сам 
Фишър да си доизживее cma- 
рините на спокойствие, ами 
го и превърнаха 896 Враг на 
американското правителство 
№1. Ха да му е честито! 
Цялата история (състояща 
ce от близо 60 Mucuu - no 


около 15 мин Всяка) се Върти 
около отцепването на Фишър 
от проядения от бюрокрация 
Трети ешелон. Защо и Как 
протичат тези събития, 

ще разберем, Когато излезе 
играта. 

В момента сме наясно с едно 
- ще ни се наложи да забра- 
Вим за удобните сенки. И за 


ИЗЛИЗА: 


-Inini- 


има предвид безкрайно много, 
понеже авторите говорят 
усилено за епизодични разши- 
рения на играта). 

Уникална бойна система, съче- 
таваша умело стрелба omga- 
леч с напрегнати ръкопашни 
схватки, както и Возможност 
за блокиране и отбягване на 
удари. Максимално опростена 
и В същото Време адски зре- 
лищна система за управление 
плюс един българин В екипа. 
Името му е Коста Атанасов 
и отговаря за моделирането 
на персонажите и Враговете 
6 Project Offset. Възползвайки 
ce от невероятния еножин, 
той създава най-реално из- 
глеждащите човешки модели 
В игра досега. Не, ние съвсем 
не чакаме тази игра c Hemp- 
пение... 


ИЗЛИЗА: 


2008 


Високотехнологичните при- 
способления. Този път, за да 
оцелее, Сам ще разчита само 
на две неща: креативност 

и умение за импровизация. 

За целта Възможностите за 
Взаимодействие с околната 
среда ще бъдат почти нео- 
граниченџ. 

Повечето мисии ще бъдат 
дневни, на оживени публич- 

ни места (паркове, сгради). 
Вашият най-голям съюзник 
ще бъде тълпата, В Която 
букВално ще можете да 
потънете. Враговете ще 
имат само бегла представа 
за Външността на Фишър, Ко- 
ето е огромен плюс. Плашещо 
адекватният ИИ на противни- 
ци и минувачи ще изстреля 
напрежението В небесата. 

И този път ще измъкнем Фи- 
шър от Кашата, няма Как. 


і: . c7 imeplay 117 


РС, Р$ 3 Борислав Анков и Християн Чуков 
Epic Games 
Midway 
следващо поколение 
отборен екшън 


Christiano | | ai 


брой 75 = брой 84 | Ба! boro 


Късно разбра, че освен бонус 
невидимост са необходими 
ARU умения 6 


пле! pu няма сшсКвауе.., 


ай В мир и далеч от 


акто Вече разбрахте, 

това е една трогателна 
история с щастливо начало 
и много тъжен Край. Да, 
знаем, че на Всеки, имал поне 
минимален досег с произвол- 
на футуристична мултипле- 
бър игра, му е пределно ясно, 
че c rocket launcher-a шега не 
бива, но на нас този факт 
ни се изясни твърде, твърде 
Късно. Сега, няколко горчиви 
урока по-късно, помъдрели 
и поразпарчедосани, искаме 
да Ви споделим една, така да 
се каже, публична тайна: 
дългоочакваното npo- 
дължение на Кул- 
товата Unreal 


обща оценка 


каки щ ща А 
Най-безкомпромисният 
отборен шутър! 


тонове съдържание, геймплей на Крач- 
ка от съвършенството 


дребни Кусури, губещи се на фона на 


= 
86 общата Картина 


| = 


Полиран до бласок геймплей! 


zs 
"Wi 


Дам, същите онези, gemo cu 
ги пускате преди началото на | № 
uepama. По-забележителните E 
myk ca: Ns 
Размерът Ha гла- 
8ume Ha Враговете зависи от 
съотношението Ви фрагове/ 
смърти. Както Каза Боро: “За 
какви хедшоти става Въпрос, 


» Aka Power-ups. Aaa, cemuxme 
He e ucmuHa npocmo. 


ce, нали? Еми Боро Вече Ви 
спомена, че тези нещица ди 
могат да променат Коренно 
тактиката и положението на 
даден играч, и е адски прав. 
Само Вижте какво имаме: 


Едно и също оръ- 
жие за Всички, Което убива с 
един изстрел. Ако сме споме- 
нали някъде, че В UT3 нямате Tournament серия geücm8u- Карета, но наб-солидното 
Време да погледнете Встрани телно си заслужаваше от тях без съмнение e, 
от монитора, пуснете този и » 
чакането! Ho8omo отроче пака да се каже, “coama” на Станали 
мутатор, Като съвременно Epi H 66 6 E а Ў i 
ОССЕ прости няма каки на Epic определено е по-пра- играта – Негово Величест- pue gent цията Като 
V скачашите o uuuu , те 
за Кога ga дишате! Вулната Unreal Tournament Во Геомплеят. щ увчиц 
игра - тя е много по-бърза, Интересен е фактът, че Ви спасяват В напечаните 
Ето как се много по-красива, много той може да се опише моменти: изпращашки 6u na 
" gecemku метри om земята. И 
чупят мишки, Всички стрелят по-адреналинова и (Въпреки както В безброй страници, ае ов осока 
8 пъти по-бързо от нормално- някои дребни несъвършен- така и с няколко прости А 
то, а вие Все не смогвате и ства) – много по-добра. думи. un 
yMupame (поне ние ge, за вас 
Si iei Брутален. Надъхващ. Enu- обичанџат от нас бонус. След 
E. Терминът, Който най-точно чен. Безкомпромисен. Всяко Като го приемете, започва 
ТИНА описва Всеки един аспект едно от тези определе- конкурсът Колко фрагове 
ален бонус – миг на забавяне от играта, е ‘следващо ния Важи с пълна сила за може да направите за 30 
р 2" | 5 
на темпото на играта, след поколение” (next gen). Още Нереалния турнир, но дори Cekyngu? И 9 повона om за 
= = бавно да гледате kak горките 
Като направите фраг. Твърде с първите си геймплейни и Взети накуп, не описват 


У В(ф)рагове се мъчат да Ви Ha- 
Кратък, за да се Възползвате минути UT3 заявява ясно, напълно чувството от О Gokan UM 
от своеобразния bullet-time, за - ; 
че желае да бъде следваща- играта и безбройните адре- ШТО 
съжаление. 
та еволюционна стъпка 8 налинови мигове, koumo ще 
КА ката: развитието на отборните Ви предложи та. x А Излъгахме 
с помощта на Която някои екшъни от първо лице. Истината е, че от чисто ч. Тази d ация Hu e 
по-опитни uepauu Moeam ga Доказателства В защита еволюционна гледна точка още detis Bas kak 
станат безсмъртни. Тези на тази теза ще Видите ИТЗ е наследила доста озвевнах норо ч деликатно MY 
пуснах една ракетка, докато 
скокове и подмятания из прос- разпръснати навсякъде из неща от предишната част 
вото е ни се мисли нашият се озърташе за мене. 
трансптоото... н тези шест страници под на поредицата - Unreal 


BARS Култово! 
Е : формата на информационни Tournament 2004. Отново 


ЭЭ 0995 


имаме множество режими 
на игра, перфектно балан- 
сирани оръжия, добри Като 
идея Карти, спиращи дъха 
адреналинови схватки и най- 
яките превозни средства 
Като замисъл и приложение 
В която и ga e екшън игра, 
излязла до момента. С из- 
Ключение на Need Рог Speed 
поредицата, разбира се, хех. 
Разлики, Както се досещате, 
също не липсват. Личи си, че 
Върху игралната механика е 
мислено наистина много, из- 
пробВани са редица Вариан- 
ти и В Крайна сметка доста 
от ненужните (по мнението 
на разработчиците) елемен- 
ти са премахнати. 

Това, Което се е получило на 
финала, е едно много по-из- 
чистено и фоКусирано Върху 
удоволствието от геймплея 
изживяване. Естествено 
накоџ от тези kopekuuu 
неминуемо ще разочаро- 


с [D 


E ыы 
Новите попълнения сред 
Возилата цепят мрака! 


Ват част от феновете на 
предишните игри В серията 
- най-Вече заради липсата 
на любими неща Като аззаий 
режима и адреналина по 
нивата. 

Добрата новина е, че Еріс са 
се постарали максимално 
да компенсират тези липси. 
Играта буквално се пръска 
по шевовете от игрално 
съдържание. Добавени са 
цял Куп нови неща Като 
Всяко от тях прекрасно се 
8nuc8a В общата атмос- 
фера и създава усещане за 
невероятен размах - нови 
Карти, подобрени режими 
на игра, множество нови 
преВозни средства. Цялото 
това разнообразие бива 
допълнително обогатено 
от различните бонуси по 
нивата, даващи суперсили 
от типа на безсмъртие за 
определено Време, He8ugu- 
мост и др. Те пък от своя 


= "A 
6 "оу 


1/2: 


" eHoverboard: 


ô е Мама: 


Raptor: 


Scorpion: 


Hellbender: 


eGoliath: 


Paladin: 


Viper: 


Scavenger: 


o 
* eNemesis: 


Nightshade: 


А eDarkWalker: 


страна Коренно променат 
начина на игра и докато 8 един 
момент се чувствате хищник, 
нищо чудно В следващия да се 
озовете В ролята на жертва- 
та, бягаща за Живота си. Това 
леко дисбалансира геймплея, 
особено ако някой играч реши 
да се изхитри и постоянно да 
души около местата, където 
се намират споменатите бо- 


нуси (колега Чуков, Вас гледам!). 


ОсВен това играта е Kpacu- 
Ва'“. Всяко едно ниво, Всеки 
един персонаж, Всяка екс- 
плозия, дори подухването на 
Вятъра - Всичко е изобразено 
В невероятен детайл, срав- 
ним единстВено с Красотата 
на Вездесъщия Crysis. Някои 
играчи побързаха да осъдят 
Визуалния стил на ЏТЗ и го 
заклеймиха Като шарен и пре- 
трупан. Истината е, че макар 
на моменти да прекалява с из- 
ползването на цветните гами, 
Unreal Tournament 3 успява ga 
ce размине c определението 
kuu. Като цяло доминираща 
myk e типичната Gears of War 
гама - оттенъците на Кафяво- 
то и сивото, и Въпреки че myk- 
там се марка по някой по-... 
"цветен" елемент, той просто 
придава no8eue Колорит на 
съотВетното ниво. 

В същото Време големият 
плюс на UT3 е, че играта Върви 


„датер!ау] 


Факт е, че 
Всички нива изглеждат адски 
Красиви, Всяко притежава 


свой собстВен Визуален стил, 


на Всякакъв хардуер, излязъл 
през последните три го- 
дини, Което значи, че дори 
геймърите c по-тънък джоб 
могат да станат част от 
“Нереалния турнир", но ес- 
тествВено ще им се наложи 
да жертват голяма част от 
Визуалния му чар. 


Всичко това е наистина 


Друга супер идейна Карта е 
Gateway, 


страхотно, но Както Всяко 
нещо, правено от хора, така 
и Unreal Tournament 3 има 
своите несъвършенства. 
Някои om тях сме u36pouAu 
В допълнителните Карета, 
размотаВащи се наоколо. По 
други Като леко бъгавата 
онлайн поддръжка и неудоб- 
ния интерфейс пък се рабо- 
ти дори и В момента, Като 


по Времето, Когато четете 
този материал, се очаква 
да са В историята. В Крайна 
сметка, ако извадим или по- 
точно си представим, че из- 
Вадим Въображаемите гейм 
журналистически Везни и 
поставим Всичко позитивно 
от едната страна и някол- 
Кото дразнещи момента от 
другата, то несъмнено ще 


om бсакога! 
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НоВите... 
оръжия: 


АС eBio Rifle: 
е 


Shock Rifle: 


е е Боске! Launcher: 


ә eLink Gun: 


Stinger Minigun: 


eFlak Cannon: 
е 


Longbow Avril: 


cmueHeM до извода, ue Unreal 
Tournament 3 e игра събитие, 
Която, макар u ga He револю- 
ционизира жанра по начина, 
по Който неговият прароди- 
тел го направи преди около 
осем години, е следващата 
стъпка 6 еволюцията на от- 
борните екшъни от първо 
лице. 


pum 


Знаехте Au, ue близо 2/3 om xopama, 
закупили Unreal Tournament 2004, не ca 
играли Humo една мултиплейър игра 8 
интернет? Невероятно, но факт! Имен- 
но това изтъкнаха разработчиците 
om Epic, Когато преди Време съобщиха, 
че Към самостоятелната Кампания ще 
бъде подходено с огромна доза Внима- 
Hue. Е, ако не друго, то поне усилията 
им ни накараха да се позамислим сери- 
озно. През цялото Време се мъчехме да 
си спомним дали Epic не бяха излезли 

с това изявление някъде около първи 
април, защото доста усилено рекла- 
мираната солова Кампания се оказа 
една голяма шега. На практика става 
Въпрос за поредица от Карти, Които 

Ви представят различните режими на 
игра, свързани помежду си с неинтригу- 
Bawa история, и някой и друг заблуден 
сюжетен обрат. След Като уточнихме 
това, единстВеното, Което наистина 
липсва на самостоятелната игра (а 

и на ОТЗ Като цяло), е добрият стар 
Assault режим, Както и Вълнуващите 
Карти, пълни с готини Mucuu и задачи, 
ВърВящи с него. 


– да Ви закали В битка и да Ви 
подготви за истинската Война, тази, 
Която дори и В момента продължава да 
бушува с пълна сила В интернет. Пък 
и играта с ботове не е чак толкова 
лоша В Края на Краищата, особено 
Когато можете да ги настроите да се 
нагодят на стила Ви на игра. 


ра 
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Александер Василев 


РС, Xbox 360, PlayStation 

3, PlayStation 2, Wii, PlayStation Portable, 
Nintendo DS 

EA Black Box 

Electronic Arts 

рейсинг симулатор 


512 MB RAM, 128 MB Gugeokap 


H: e реално konko скучни баха 
последните наколко игри 

от серията NFS поне за мен! 
Всичко се Вертеше около тези 
модерни нелегални състезания 

с наточени автомобили. ОК, uc- 
глината е, че беше интересно В 
началото, но след Като станаха 
4 заглавия около една тематика, 
малко доскуча. Добре че беше 
филмът “Бързи и яростни”. Но 
стига с този негативизъм, не 
сме се събрали ga оплюваме 
доброто старо NFS. Новата, 
11-а част от поредицата не 
заслужава това - напротив. В 
нея има толкова много промени, 
че навлизаме направо В един нов 
сват Need for Speed. 


Малко ucmopuüka 

Значи - Казваш ce Райън Купър 
и си напълно легален състеза- 
тел. Да, Вече няма нелегални 
гонки по тъмните улици, няма 
куки с луди автомобили да те 
притесняват. Състезанията 
се провеждат на затворени 
пусти и Всичко е по-споКойно. 
Е, естествено, ако искаш да no- 
бедиш, доста ще ти се Вдигне 
адреналинът, защото достига- 
ме до едно КлючоВо новоВъВе- 
дение - системата за щети по 
Колата. За изпълнения от рода 
на блоскане с 300 Км/ч и нито 
драскотинка по Колата забрави. 
Колкото по-невнимателно Караш 
и ce удряш, moAko8a Колата mu 
ще заприличва на Консерва. Това 


обаче няма да е само с ecmemu- 
чески последици, ще усетиш и 
по-бавно ускоряване, а gocmu- 
гането на Високи скорости ще 
става Все по-трудно... Удари 

я силно 5-6 пъти и ще Видиш 
как може и ga He докреташ go 
финала. Тук Вече можем да гово- 
рим за реализъм, нали? Между 
другото, Като споменахме за 
реализъм, част от пистите, по 
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koumo Караш, ca напълно реални. 
Например Texas World Speedway 
е действителна овална писта 8 
Тексас, на Която се провеждат 
състезания от МАЗСАН. Още 
примери ca Portland International 
Raceway, Willow Springs Raceway 
и Autopolis 8 Апонџа. Абе ako 
нямаш Възможност да ги Видиш 
на Живо, mo Need for Speed: 
ProStreet це mu eu покаже, даже 
ще mu gage ga покараш по тях, 
колкото cu поискаш. 


Как играем 

За да прогресираш положител- 
но В играта, Всеки ден трябва 
да минаваш през определени 
състезания. Те сигурно ще са 
ти доста познати, но Все пак 
съществуват някои нововъве- 
дения. Та има четири режима на 
игра - Drag, Grip, Speed и Drift. 
ПърВото 100% cu му ce радвал 
много 8 миналите cepuu Ha NFS, 
mo представлява дърпане на 1/4 
или 1/2 мила. Само че mapukam- 
ското тук е друго – преди да 
започне самото състезание, 
има загряване на гумите. Това 
направо ни хвърли В mbya, защо- 
то с добавянето му се навлиза 
доста дълбоко В майсторските 
тайни на професионалните със- 
тезатели. Останалото е да npe- 
Включиш на по-горна предавка 

В точния за двигателя момент, 
така че да изгубиш минимално 
от мощността. Следващата 
опция за игра е Спр. При нея 


нещата са по-прости - 8 Коли 
и идеята е, както се досещаш, 
ga завършиш първи. Как ще го 
направиш - чрез майсторлък 
или чрез блъскане на противни- 
ците - твоя си работа, но не 
забравяй, че Вече Колата ти 
понася щети, не е Константно 
здрава. Speed не предлага нищо 
ново и интересно - това си 

е една отсечка и трябва да 


обща оценка 


ии; 


много новости, доставаши уникално 


изживяване, приятна 
хардуера Ви 


ща ве саунатракът 
|) 


я, лека за 


а Вземеш за минимално Време. 
Надуваш газта и Внимаваш за cv- 
прикосновения с околната среда и 
опонентите. Последният режим е 
така нареченото "занасане", или по 
български Казано - ластици. И mo 
не е особена новост, но от ЕА са 
направили промяна при точКуване 
– докато си 8 дрифт, ако излезеш 
от nucmama, Вече не mu се губят 
точките. Просто извън обозна- 
чения участък не печелиш. Това 

ще спести убиването на нервни 
Клетки у теб (и у мен). 


Возила 

Хубаво, разправяме ти за пис- 
тички, режими на игра, а Какво 
Всъщност ще Караме? Официал- 

но общата 6poüka на колите В 
Need Юг Speed: ProStreet e 55, a 8 
Колекционерското издание - 60. 
Сред тях 8 са наистина бързите и 
редки Коли, така че първите 50-ина 
състезания Въобще He очаквай, че 
ще Караш резачки. Придвижването 
ти ще е бавно и доста майстор- 
лък ще ти трябва, за да победиш. 
Погледни го от добрата страна 
обаче - ще можеш да разгледаш 
по-добре пистите. Но да се 
Върнем на Колите - те ще са от 
известни марки, Като ще можеш 
да срещнеш дори новия Nissan 
GT-R R35. С uuümo8e се отключват 
и съкровища Като Нопда 52000, 


Bugatti Veyron и КултоВата Lancia 
Delta Integrale Evoluzione. Тунингот 
e основна част om ProSpeed u e 
Възможно постигането на хилади 
комбинации. Абсолютно Всичко 
може да пипнеш, а дори минимален 
ъпгрейд по резачката ти Води до 
промяна В държанието и, аеродина- 
мичността и. За последното може 
да си поџграеш с аеродинамичния 
тунел. Не може да не се признае, 
че ЕА доста ефектно са го напра- 
Вили. При него Вкарваш колата В 
специална стая и започва да духа 
Въздух, показвайки Къде по Колата 
ти той е Везпрепатстван и се 
получава съпротивление. 


Тръни В очите 

Ти хубаво играеш, ама нали се 
сещаш, че играта ти не е само 
Въртене на обиколки. Крайната 

ти цел, ако щеш и бос я наречи, е 
Рио Ватанабе. Докато стигнеш до 
него, трябва бая опит да си натру- 
пал, че неговото Misubishi Evolution 
Хе доста наточено. Преди него 
ще минеш през Аки Кимура, Краля 
на дрифта, с неговата Магда 

RX-7, Рей Кригер - най-добрия В 
Grip състезанията c BMW МЗ E92, 
Карол Монро - изключително зла 
Огад състезателка с невероятен 
06 Ford Mustang СТ, и Speed царя 

- Нате Денвър с 65 Pontiac СТО. 
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: А 
РС, Xbox 360, PS 3 
lO games 
Eidos 
ekuroH 


Pentium 4 3.0 
GHz/Athlon 64 3000, 2 GB RAM, nVidia 
— Gf6200/Ati — X1300 


Мирослав Александров 
— 


Специални благодарности Ha Elmo 


тук ще cegHeM ga cu 

поговорим за една 
скандална игра. Всощност не 
се изразих правилно - В сама- 
та игра няма абсолютно нищо 
скандално, та стана причина за 
скандал. Ако си преглеждал спе- 
циализираните caümo8e, няма 
как да си про- 
пуснал ucmopu- 
ята, Която се || 
разрази след 
реВюирането [3 == p 
Ha uepama 8 
Gamespot. Статџата беше леко 
жлъчна и общата оценка беше 
около шестица. Малко след 
това авторът и беше уволнен, 
а злите езици заговориха, че 
причината ce kpue ВъВ факта, 
ue Eidos не успели да преглът- 
нат обидата и намекнали, 
че ще спрат да рекламират 
свои продукти В сайта. Дали e 
Вярно, или е имало някаква друга 


агави 


причина - един Господ знае, но 
резултатът си остава - масо- 
Вата игрална общестВеност се 
Hacmpou Крайно зле Към Въпрос- 
ното заглавие, 8 резултат на 
Което се разрази истинска буря 
от негативни ревюта (особено 
любимо ми стана онова с подза- 


главие “Предпочитам да правя 
секс с Кучето си") и много хора 
намразиха играта, без дори да 
си направят труда да я поглед- 
нат. А та, макар да не е Второ 
игрално пришествие и да има 
сериозни недостатъци, не за- 
служава чак mako8a отношение. 


publishin а! 


2007 HiEnd Entertainment 
Product Awards 


ПърВи годишни награди 
за домашни и преносими 
устройства за развлечение 


Ти избираш най-добрите 
Влез на www.hicomm.bg и дай своя глас 


Гласувай и 
спечели! 
Черната Nokia N95 868, 
Sony PlayStation 3, 
Blu-ray Камера на Hitachi или 
революционната мишка MX Air! 


Организира издателство HiEnd и неговите технологични списания НСотт, Телефон и Hi-Fi Звук и Визия 


е. Има накакво филмово 
усещане. Глухото “туп” на 
забиващата се В сърцето 
инжекция адреналин, баВно- 
то проясняване на екрана, 
докато идваш 6 съзнание 

- ВозаейстВащо... Графика- 
ma не Впечатлява особено, 
но никога не съм гледал 
много сериозно на нея Като 
фактор 6 една 


и мъжете, които току-що ca 
ме освободили om затвор- 
ническия Камион, намираме 
прикритие от Куршумите В 
някакъв гараж. Моментно- 
то спокойствие се разбива 
барабар с Вратата от на- 
хлулата с бясна скорост по- 
лицейска Кола. Прострелвам 
първия полицай В главата, а 


го довършва ефектно. 
Въх, Влечатлих се! До този 
момент недоумявам защо 
толкова много хора дават 
на играта ниски оценки. B 
следващия Mu просветва 
- започва поголовна сеч u 
кадрите падат до един-два 
8 секунда. Установавам, че 
дори не мога да се добера 
до основното 


цера. Фотореализ- ДР нон на = = в == меню, и излизам 


мът е за хората 
без Въображение. 
МалКо странно | 
е решението 


раните от куршум фи mem ши ши шин = = m = 


да остават по 

телата на героите наколко 
секунди, след Като са нане- 
сени, Както беше В първия 
Hitman. Донякъде разваля 
реализма и оставя Впечат- 
ление за някакВа форма на 
едра шарка, особено ако са 


по лицето. Както и да e - аз 


Втория - В Корема. Нещаст- 
Hukom ce сВлича и започва 
да се мята В агония. Линч, 
който е най-близо до него, 
пристъпва напред, опира 
пушката cu 6 гърдите му u 


със заветния 

бутон "Старт" 
| (поняКога се нала- 
га направо ръчен 
рестарт, аКо е 
забила особено 
сВински), псувайКи антиви- 
руса си на майка, защото 
познавам перверзнџа му 
навик да започва провер- 


ка точно Когато играя на 
нещо. Hgeu! AVG-mo e невин- 
Ho! PecmapmupaM, зацото 
не MU ug8a на ум Какво друго 
бих могъл да направа. Мина- 
Вам мисията без проблеми u 
Все повече се убеждавам, че 
онова е било случаен техни- 
чески проблем и няма аа се 
повтори отново. 


Не само се 
повтори, ами става Всеки 
път, Когато се мъча да 
играя! Не успях да открия 
разумна причина за цяла- 
та история и единстВено 
фактът, че трябва да пиша 
статия, ме накара да пре- 
Въртя играта Въпре- 


Ки постоянния страх, че ей 
сега ще спече и ще трябва 
да рестартирам и да започ- 
Вам ниВото, до Което съм 
стигнал, отначало. Опция за 
запис по Време на игра нама. 
Добре че поне е Кратка. 
Минава се за около 7-8 часа, 
без да броим Времето за 
рестартиране и кратките 
пристъпи на буйна исте- 
рия, В Които задължително 
би изпаднал Всеки, Който, 
Влизайки само Колкото ga 
установи точната бройка 
на мисиите (15), се натъква 
на поредното мистериозно 
забиВане, а междувременно 
Крайно безотговорно е ос- 
тавил на заден фон отво- 
рен текстоВия документ 

с целия си изписан досега 
матерчал заедно черновата 
и бележките (8cuuko това 

– незапазено). 


Въпреки Всичко техниче- 
ските проблеми се прежи- 


ВяВат и не са най-страш- 
ното. Както би се изразил 
Колегата Дафър: “Тях една 
читава софтуерна кръпка 
Винаги може да ги оправи.” 
Основният проблем е друг. 
Деоствителността на игра- 
та драстично се разминава 
с първоначалните обещания 
както на ІО Interactive, maka 
и на Eidos. Вместо “една om 
нао-бруталните и изпълнени 
с насилче игри на година- 
ma" Капе 8 Lynch се оказва 
един ни повече, ни по-мал- 
Ко стандартен екшън от 
трето лице, каквито сме 
Виждали много и Който по 
никой начин не предполага 
формиране на трайни Впе- 
чатления. Не че В играта 
липсват Кръв и убийства 

на килограм - има си, но 
цялата история около g6a- 
Mama главни герои остава 8 
устата лошия Вкус, типичен 
за безсмисленото насилие, 
ВКарано просто така, за 


ефект, Колкото да има. Про- 
тивниците са безлични и 
сякаш съществуват само за 
да можеш да притичаш през 
нивото и да ги отстреляш. 
ИзвинявВай, ама лично на мен 
това преКалено много ми 
Noxa на самоцел и безидеп- 
ност. 


Малко за игралната механи- 
Ка. Просто и интуитивно 
управление, допринасящо 

за лековатото усещане на 
целия геймплей. Усещането 
се засилва още повече от 
факта, че си почти безсмър- 
тен - поемеш ли твърде 
много олово, изпадаш В 
безсъзнание и Всеки един 
от спътниците ти може да 
те съживи с инжекция адре- 
налин В сърцето. Тънкият 
момент e, че твърде много 
адреналин ще те убие, за- 
това трябва ga Внимаваш и 
да не опираш твърде често 
до това “лекарство”. През 


цялото Време с теб ще 
има поне по един партньор 
(най-често Линч), на Когото 
може ga даваш заповеди 

от типа на “Следвай ме", 
“Атакувай тази цел", "Оти- 
ди там". Отделен Въпрос e, 
че слабоватият изкуствен 
интелект на противниците 
просто не те провокира 

да мислиш тактически, 
Което прави прилагането 
на Командите 8 накаква 
реална бойна схема напълно 
излишно. 


Историята не е нищо 
невиждано и е Кратичка, но 
пък е разказана добре чрез 
дчалозите u моментните 
проблясъци на спомени 

на двамата герои между 
зареждането на нивата. 


Много мрачна и стилна, 
лишена от kak8umo и да 
било романтика и идеа- 
лизъм. Развива се бавно и 
остаВя много Въпроси без 
отговор, така че предпо- 
лагам, че рано или Късно 
ще Видим продължение. 

На моменти се явяват и 
накоџ недомислици и човек 
започва да се пита: “Е сега, 
след Като Линч е психопат, 
изпадащ В пристъпи на не- 
Контролируемо насилие и 
убиващ наред, без да може 
да се спре, защо Все него 
оставят да пази заложни- 
ците, koumo поне прин- 
ципно им трябват живи?”, 
но това са бели Кахъри. 
Определено увлича. 


32[датер!ау.84] 


обща оценка 


ки. го: 


историята, героите, озвучаването 


на Линч 


Без майтап, единстве- 
ният положителен герой 
е дъщерята на Кейн 

- Джени, а и за нея не съм 
сигурен дали ще остане 
такава след тоя финал. 
Едва ли няКой се е съмня- 
Вал, че най-големият Коз 
на Капе 8 Lynch са самите 
Кейн u Линч. 


Кейн е гаден, безскрупулен 
и себичен тип, убеден, че 
Винаги е прав, дори Когато 
бърка. Лишен от чувство 
за чест или морал, той ще 
намери оправдание за Bca- 
Ка своя грешка и няма да 


просто не е това, Което трябваше 
= да беде 


се поколебае да предаде 
хората, koumo са му Вярва- 
ли и са разчитали на него, 
за да постигне целта си. 
ЧоВек започва да се чуди 
Кой е истинският изверг 8 
тандема. 


Линч е адски готин тип, 
Когато не е изпаднал В 
състояние на слапа арост 
и не избива Всичко наред. 
Често се отВрашава от 
безскрупулните методи на 
Кейн и се опитва ga го noy- 
чава, но никога не постига 
успех В това. Разкъсван от 
Вина и съмнения каква точ- 
но е била неговата ролята 
В смъртта на жена му, се 
опитва да намери мир и 


покой, борейки ce с демон 
Вътре 6 себе си. 


Не знам за Кой път го Каз- 
Вам, но тук разглежданата 
игра не е точно лоша. 
Забиванџата и техниче- 
ските проблеми могат да 
се решат с една кръпка 

и тогава заглавието би 
се превърнало HaucmuHa 
8 лековато и отпускащо 
забавление, с Което с Кеф 
можеш да убиеш няколко 
часа. Друг е Въпросът, 

че трябваше ga е мрачна 
Корвава игра, но нека не 
издребняваме. 
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списание за нови технологии и комуникации 


Голишен 
продуктов 


3907 
DOO iaa 


за производителите, 
техните продукти, 
технологии и 
разработки 


МОБИЛНИ ТЕЛЕФОНИ 
МОБИЛНИ КОМПЮТРИ 
ОФИС ТЕХНИКА 

ФОТО И ВИДЕО 
ДОМАШНО РАЗВЛЕЧЕНИЕ 


случай че някой e пропус- гейм журналистиче- 


нал да забележи: 2007 г. ска религия. 
беше рядко благодатна Трето (но не послед- 
откъм игрални заглавия. При но) – защото искахме 


това не Какви ga е, а хитови, да оставим място за Вашето 
мегахитови и дори гигахитови лично мнение, за Вашата лична 
игрални заглавия. подредба. Сигурно сме, че при 
Не, шегата настрана – биваше желание Вие сами можете да 
си я годината. Направо отива В излочите тазгодишните си 


mpuMa финалисти, a, предполага- 
ме, всеки един от Вас така или 
иначе Вече го е направил. 

На финала - Краен победител, 
игра събитие така и не успях. 
ме да се насилим да излъчим. 
Може би защото за Всички нас 
събитието на годината не беше 
появата на конкретна игра, а на 
Конкретно списание ;) 

Приятно четене! 


личните ни игрални изби gu- 
ректно до двете бутилки Шато 
Лафит 1952! 

След дълги спорове решихме, че 
игрите, koumo сме подбрали, не 
заслужават да бодат номерира- 
ни. Едно, защото Всички се обе- 
guHuxMe около мнението, че mpa- 
зим цифрички, таблички и прочее 
Клиширани белези, характерни за 
една типична игрална Класация. 
Второ, защото номерирането 
неизменно означава степенуване, 
а mo пък Води go омаловажаване 
на значението и качествата на 
една игра пред друга - нешо, 
Което Влиза 6 остро npomu- 
Воречџе с персоналната ни 


Платформа: РС, Xbox 360 
Разработва: Irrational Games 


Издава: 2K Games 


Step 1 - Select Track 


Стана известна 


Като: играта с опулените 
емотикони; гейм арта на 
годината. 


Класира се защото: 
B Bioshock има повече om 
Видимото на пръв поглед 
– бихме могли да спрем и до- 


емоция, чувство, усещане. 
Набор от Внушения, Които 
ocma8am спомен. От гледна 
точка на Времето основни- 
ят плюс, големият плюс на 
Bioshock е именно фактът, 
че е запомняща се. Заглавие, 
В което детайлите избледня- 
Ват, губят се и ce размиват, 


Любопитно: 


Първоначалните планове 
на Irrational са предвиждали 


колкото по-назад остава то В 
миналото на личната игрална 
история на Всеки изиграл го 

геймър. Въпреки mo8a остава 


Bioshock да протича 898 
Времеви диапазони, Bapu- 
ращи от 30-те години на 


myk с аргументите, но ни се 
струва недостатъчно по две 
причини. Едната е, че много 


хора някак успяха да пропус- 
нат този факт (Вероятната 
причина за което беше, че 


цялото Време упорито гледа- 
ха нагоре, надолу или Встрани, 


само и само да не признаят 
сблъсъка cu с нещо uskAlouu- 


телно). Вторият ни, далеч no- 


гпривиален мотив се Корени 
8, така ga ce Каже, “пост 
мортем" емоциште, koumo 
породи у нас заглавието на 
Irrational - момент, Върху koü- 
то ще се спрем по-подробно 
В следващото Каре. 


Какво мислим 
за нел днес: 


Това, Което присъства осеза- 


емо В Bioshock и натрапчиво 
липсва В повечето съВре- 


менни игрални заглавия, е 


неясното чувство за прежи- 
Вяното, за нещо грандиозно, 
пораждащо странна смес оп 
страхопочитание и респект 
Към постигнатото от екипа, 
създал може би най-артис- 
тичното и Въздействащо 
гейм заглавие на годината. 


Всеки опит за принизяване на 


Bioshock, за омаловажаване 
на mo8a постижение е Кухо, 
безплодно усилче В стил “Е, 
Мона Лиза - Какво толкова". 
На финала - става дума 


за един от Върховете на 


изкуството ga се правят 
игри. При това там, Където 
Crysis, да речем, е игралнџат 
Еверест, Bioshock е Върхът 
на планината Арарат. 


20 В. до далечното бъдеще, 
с глаВен герой - “мозъчен 
техник”, Коригиращ умстве- 
ни отКлонения у игралните 
персонажи. 


Слух: · 
Продължението. Bioshock 2 
- Все по-Вероятно е с оглед 
на изтеклата информация, 
че част от авторите 8 

2K Boston се обособяват В 
самостоятелна творческа 
единица за работа Върху 
евентуална Втора игра. 


Стана известна Като: играта - носител 
на Годишната награда за наб-честа безпричинна 
употреба на думата с F В сериозно гейм загла- 
Вие (| am a f***ing king, апуопе?); новата ролева 
икона! 


Платформа: РС: 

Разработва: СО;РЕ 

Издава: Аап 
Ld 


м 


Класира се защото: Maümanume се! Да, 
да, Виждаме, че се майтапите, 3agaBaüku nogo- 
бен Въпрос! Именно по тази причина дори няма 
да правим опит да отговараме сериозно. 


Какво мислим 


за нея днес: 
Макар привидно да се различават Като слънце- 
то и луната, двете RPG явления на годината 

- Witcher и Bioshock, Всъщност имат много 
общо. То се заключава най-Вече В онова, което 
накоџ по-академично настроени почитатели 

на Видеоигрите наричат “белези на гейминг 
Величие”. И двете заглавия не се 8nuc8am cob- 
ТИЕ сем точно В определението “типична ролева 
игра". И двете настояват да правят нещата 
по техния си начин и нехаят за установените 
норми и Клишета. И двете са предприели нещо, 
Което Грег Костикян (един от най-великите 
съвременни гейминг мислители и Визионери) 
преди години В един свой унищожителен фийчър 
нарече “креативни рискове”. И двете игри са 
рядКо запомнящи се, но, разбира се, Всяка по 
свой уникален, неповторим начин. 

По-специално Witcher е... по-народната 

от двете. От гледна точка на изминало- 

то Време ни хрумва един аналог, Който 

някак ни убягна при рецензирането на играта 

- паралельт с творчеството на Тери Пратчет. 
Наистина - Какво по-точно описание за света 
на Witcher om “да живееш В него е трудно. Но 
да умреш 6 него е невероятно лесно. Гералт 
обаче е длъжен да оцелее, защото има работа 
за Воршене. Трябва да usgupu убиец, да научи 
истината за себе си и Как да боде добър Вещер, 
Както и да промени Края на един Кървав бунт. 
Но има един проблем - няма Верни решения, а 

и Въпросът на Кого да се довериш е доста сло- 
жен. Това е история за едно уникално фентъзи 
приключение с Куп участници - улични гаменче- 
ma, жрици на спазарената нежност, бунтовници, 
тайни полицаи и други деца на революцията. 
Истина! Справедливост! Свобода! И твърдо 
сВарено яйце!" (за незапознатите поясняваме 

- цитатът е перифраза на резюмето Към една 
от най-великите Книги на Пратчет - “Нощна 
стража”). 
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Gears of War 


Стана известна kamo: 
Порвата игра с мрачно бъдеще, 

8 която появили се om Нищото 
чудовища ни разгонват фамилията, 
ревюцрана от списание СатеРау 
през месец декември. 


Класира се защото: Заради 
Влизанията “с шут” и Unreal 3.0. 3a- 
шогпо успа да покаже изразителна- 
пла емоция на една истинска, бойна 
мъжка дружба, избягвайки задължи- 
глелнитле задни мисли, пораждани 
от фразата: “По Време на екшъна 
зад Вас (Маркъс) Винаги има някой 
и moü обикновено е Дом.” 

Заради уникалното натрупване 

на взриваваши адреналина екшън 
елементи, без Кулата да се срине 
на финала, затрупвайки me под mo- 
нове безсмислени отломки. И не на 
последно място – заради брутал- 
ния финален бос, Който, както се 
оказва, може да боде сразен само 
от един true gaming master (ga ce 
чете “пришпорен om сроковете 

и изнервен om размотаванегпо на 
автора главен редактор”). 


Какво мислим 


за нея днес: 
Че е един от Върховете на съвре- 
менния екшън жанр; пример за 


i Gears of War – филмът. Имаме ли ос 3 
очакваме Качествена продукция? И още Как! Вижте само Кой НЕ. за 
cbopckomo столче - Len Wiseman, Комуто дължим страхотния Die Hard 4.0 
Още – главният дизайнер на играта Cliff Bleszinski поема поста а. 
продуцент, а този човек определено си разбира от работата! | | 


му no Gears of War. 


Главният сценарист на играта ce нарича Eric Nylund. За някои om 
Вас може би той e известен Като автор на три om nemme Книги Halo. Е uk 
работи u по други проекти Ha Microsoft, а работодателите му не панк 

суперлативи по негов адрес. И с право – особено 8 светлината на работата 


това, ue Epic Все още “го могат" и 
че освен празноглави, предназначе- 
ни само за мултипле бр "турнири" 
могат да доставят u феноменални 
солови шедьоври, издържани В духа 
на добрџа стар Unreal. 

Погледнато ретроспективно, 
играта, с Която Вопросното cmy- 
guo стана известно u се сдоби с 
настоящия си легендарен статус, 
споделя доста общи черти с 
Gears of War. Пищен, живописен, но 
В същото Време и смъртоносно 
опасен свят; могощи Врагове и не 
по-малко могъщи бойци, които се 
изправят срещу тях; интензитет 
и динамика на действието, каква: 
то само Ерс могат да предложат, 
плюс, разбира се, дефинираша 

нови стандарти Визия. Разбира се, 
В случая става дума по-скоро за 
обща насока и предразположеност 
отколкото за реално съдържание. 
По Времето, когато се появи, 
Unreal беше истинска революция 

В жанра - невиждана и нечувана 
uepa, докато Gears of War e npocmo 
поредният дяволски добър игрален 
продукт - без Видими дефекти, 
способен да продаде над 1 милион 
Копия, но и без никакви шансове за 
дефиниции Като "класика", “легенда” 
или “единствен по рода си”. 


Платформа: РС, Xbox 360 
Разработва: Microsoft 
Издава: 2K Games 


Играта “Мис Ноември” - 2 метра 
Крака, 25 Кила бюст, руса и синеока. 


Haü-8eue заради характера си на 
сбъднат Виртуален моКър сън. 
(Пояснение, за да си нямаме недора- 
зумения: “Виртуален”, защото Все пак 
става дума 3a 8ugeouepa, и “моКър”, 
защото започва 898 Водата). 
Защото очерта пътя Към игралното 
бъдеще по един твърде категоричен 
начин. В същото Време успя ga no- 
стави голям знак с надпис "Повратна 
точка" В хронологичната линия на 
съвкупната гейминг история. 


Макар да признаваме безспорните 


заслуги на СгуТек за постигането 
на maka дълго чакания фотореалис- 
тичен предел В триизмерната гейм 
Визия, ние Все така тайничКо се 
надяваме, че някой ден разработена- 
ma от max технология ще попадне 

В ръцете на хора, koumo осВен от 
правене на софтуер разбират и от 
правене на игри. Или поне са склонни 
да подхождат малко по-креативно, 
дръзко и експериментаторски Към 
тази материя. Очакваме съчета- 
нието на феноменални творчески 
Възможности, koumo предоставя 
адски Впечатляващият CryENGINE, и 
конструктивен, творчески талант 6 
лицето на този бъдещ (и, уви, засега 
незнаен) разработчик да приеме фор- 
мата на първото по рода си истин- 
ско пех! деп заглавие – реВолюционно 
Както отвътре, така и отвън. 


Стана 
известна 


Като: 
Хонконгския гейм 
екшън. Киночграта на 
годината. Оная g»kumka, 
дето я прави оня пич... 
абе сещаш ce - режисоора 
на Face/Off. Или още: загла- 
Вието с акробатичната 
сгпрелба, Кадансовите 
екшън kackagu и замръзна- 
ла BoB Времето Картина 
на куршума, пронизващ 
плогагпа и взривяващ ce 8 pas- 
цофнала Като Кървава роза 
изходна рана. 


Класира се защото: 
Дяволски добре се справя с 
ролята си, затова! Удивител- 
но е колко много народ по 
списанията, а и онлайн хукна 
да дири под Вола теле u се 
уби да търси знаковата тен- 
денциозност 8 Stranglehold. То 
не бяха примери за сливане на 
игрална и филмова индустрия, 
не баха прогнози и анализи за 
бъдещето на гейминга като 
форма на забавление, не бяха 
паралели между професията 
на Кино- и игралния рецен- 
зент. 

И Всичко това, само и само 
да не се каже просто, ясно 

и на български (ако може, 
разбира се!), че става Вопрос 
за един от най-чистокръвни- 
те и забавни представители 
на жанра екшън (без значение 
от формата), видели бял 
сват през 2007 г. 


Какво мислим 


за нея днес: 

Безумно много лоши типове 
за убиване, цял куп оръжия 

– до едно с безкрайни аму- 
ниции плюс Възможност да 
превърнеш произволна част 
от интериора на нивата В 
комбинация от поредната 
ефектна експлозия u Куп димя- 
щи отломки. Какво ни говори 
Всичко това? Говори ни, че 
Джон Ву отлично разбира 
какво желае, очаква и пторси 
един почитател на жанра В 
заглавие с претенции за при- 
надлежност Към Вепросния 
Жанр. Дето се Вика - Като 

е екшън, аа е екшън. Няма 
смисъл от сценарий за два до 
пет “Оскара”, няма полза om 
сорцераздирателно драма- 
muuHu моменти, подсилени 
om хамлетовски монолози 

и морално-етични терзания 

с общочовешки пропорции. 
Нужни са само чифт пистоле- 
ти, едно адски ядосано ченге, 
В чиято роля ga се Въплетиш, 
и ясна идентификация “добри/ 
лоши”, колкото да му е ясно 
на човек по Кои да стреля и 
no kou не! 

Добрият стар mamko Джон 
ги разбира тия неща, владее 
ги до съвършенство u Всеки 
опит за омаловажаване на 
Креативния Връх, който е 
постигнал 8 Stranglehold, е 
абсолютно безсмислен. Това е 
џгра. Създадена е да се играе 
џ да забавлява - ОК? 


СерВитьор: Кой ли? Джон 


Ву, разбира се! При това още 8 началото на 
първото ниво! Освен това същият държи u 
бонус магазинчето В главното меню на џг- 
рата. На Всичкото отгоре Ву е достъпен за 
игра персонаж и В мултиплейър секцията. на 
Stranglehold. Мдам - Стивън Кинг и Куентин 


Тарантино няма да са единствените, gemo 
умират да се появяват из собствените си 
продукции Като Второстепенни герои, я! 


Платформа: РС, X360, PS3 
Разработва: Midway Chicago/ 
Tiger Hill Entertainment 
Издава: Midway Games 
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Нереално: 


Сигурно Вече Ви омръзна да 

Ви занимаваме с тези пусти 
Едае, но това няма Как да го 
пропуснем. Англичаните оцениха 
Оранжевата Кутия с пълно 10. 
Толкова дадоха и на Half-Life 2, 
Когато излезе. И на още шест 
uepu за цялата cu 14-годишна 
история. Сериозно. 

Оценките на другите западни 
списания разбираемо не падат 
под 9090, Което е повече от по- 
Казателен факт за Качествата 
на тази звездна Компилация. 


n 
af 
зо 


Стана и на Като: 
Игралният “Портокал с часовников 
механизъм на 2007"; Haü-"e8peü- 
ската" гейм сделка на година- 

та; пакетът, В Който много се 
усемниха (подведени Вероятно om 
подозрителното цъкане В първото 


определение). 


Класира се, защото 

ни напомни, че поначало си тачим 
Valve, mauu^u сме ги и винаги ще cu 
ги mayum. Извън чисто ukoHoMuue- 
ската си изкусителност (цели пет 
игри на цената на една) Оранжева- 
та Кутия демонстрира по убеди- 
телен начин креативните Възмож- 
ности на екипа “Нюъл и компания”. 
Om гранацозния Half-Life 2 (плюс две 
продължения) през мегаоригиналния 
Portal go шантаво-забавния Team 
Fortress 2. Koe gpyeo cmyguo e cno- 
собно ga твори В толкова много u 
различни области, без да се издъни 
В поне една от тях? 


РС, Хрох 360, Р5 3 
Разраб 


аб 


) 


(al "TP А 
чакоо мислим 


Е 
t 


за нея днес: 

Истината е, че Огапде Вох нито е точ- 
но типичната Компилация от заглавия, 
подтикВаща Към солидни и задълбочени 
анализи, нито е от нещата, пораждащи 
дълбоки размишления, традиционно npu- 
дружени от поглаждане на дълги бели 
бради и ръсене на мъдри слова. 

По друг начин Казано - "Half-Life завина- 
ги" и не му мислете чак толкова. 
Възможността да наваксате цялата 
история - от Краха на мистериозната 
Black Mesa до меко Казано отворения 
финал на Episode Two си струва. 
Възможността да потормозите сиво- 
mo cu Вещество с пространствените 
пъзели на Portal си струва. 

Както си струва и да се позабавлявате 
със сякаш излезлите от анимационен 
филм на Pixar герои 6 Team Fortress 2. 
Накратко - специално издание на cneuu- 
ална игра (игри), чиято роля е да заеме 
почетното място В личната Колекция 
на Всеки уважаващ себе си геймър. 


Ва: Маме 
Electronic Arts 


Стана известна Като: 

Калния Колин, Летящия шотландец u 
(y8u) по трагично стечение на обсто- 
ателствата - последната част om 


една Велика поредица. 


Класира се защото: 
Беше първото (а Както се оказа 
след разочарованието Pro Street и 


последното) рейсинг заглавие за 2007 


2., Което Воведе игрите om жанра 
В лоното на т.нар. next деп епоха. C 


HeocnopuMu Визуални и геймплейни ka- 
чества, Dirt спечели съвсем заслужено 
(макар и лееееко служебно) титлата 


"Най-добър автомобилен симулатор 
на годината". 


Какво мислим 

за нея днес: 

След ненавременната кончина на 
шампиона Колин Макрей (чието име 
носи поредицата) стана ясно, че Dirt 


освен шестата поред ще e и noc^eg- 
Hama uepa В тази серия. Така съдбата 


Нереално: Популярност. Само В пър- 
Вата седмица след излизането на играта бяха 
продадени 500 000 Копия, а свободната за сваля- 
не демо Версия се озова Върху повече от половин 
милион харддиска по света. Допреди около месец 
DIRT He слизаше от американските и европей- 
ски Класации за най-продавани игри. Никак не е 
изненадващ фактът, че през 2007 г. Codemasters 
отбелязаха 38% увеличение на продажби и прихо- 
ди В сравнение с предната финансова година. 


реши да сложи Край на може би 
най-емблематичния рали симулатор 
8 историята на 8ugeouepume. Точно 
преди да успее да отбележи първата 
си Крогла годишнина (първото Colin 
McRae Rally заглавие излиза през 1998 
г.), на Върха на трџумфа сч, Великият 
“Колин” - единствен u неповторим 
- се оттегля от сцената. 
Bcuuko това ни Кара ga се замислим 
дали пък ориста му 8 накоџ отноше- 
ния не е по-добра от тази на редица 
негови събратя по жанр, koumo 
излизат и Вероятно ще продължат E $ 
да излизат отново u отново Всяка 
следваща година. 
Игри, напомпани с обешанџа, жертви 
на съкратени срокове, неизпълнени 
планове и обвити 8 бомбастични 
рекламни лозунги. Игри, koumo за 
разлика om Colin McRae Rally ще npo- 
блеснат за миг на џаралнџа небосклон 
и ще изгорят безславно, ще изчезнат 
завинаги от сорцата и умовете на 
милџоните играчи по света - забра- 
Вени, ще поптьнат В забвение. 


cRae: Dirt 


Платформа: PC, Xbox 360, PS3 
Разработва: Codemasters 
Издава: Codemasters 


== 
ХОМО 


Платформа: РС 
Разработва: GSC Game World 
Издава: THQ 


S.T.A.L.K.E 


Shadow of Chernobyl 


Стана известна Като: 
Играта, чиято протажна мелан- 
холичност е запечатана 8 гените 
ù, или следвайки дъгласадамсов- 
ската метафорика: играта 8 три 
подписани еКземпляра, получена, 
Върната, обжалвана, загубена, 
намерена, разследвана, отново 
загубена и накрая заровена В 

мек торф В продължение на три 
месеца и преработена В подпалки 
за огън. Също така за някои - Ae- 
бедовата песен на Фриман... 


Класира се защ 

Тук някои по-сантиментални (или 
по-цинично настроени, зависи от 
гледната точка) индивиди биха 
Казали "само и единствено заради 
топлия спомен от недостижи- 
мите Братя Стругацки и техния 
"Пикник Край пътя”. Слава Богу, 
Въпреки нелекия пот, Който us- 
ВърВвя от момента, В Който беше 
обявена през далечната (Вече) 
2001 г., до излизането си през 
пролетта на 2007 г., играта не 
лежи единстВено Върху славата 
на именития си първоизточник, 
а успява да изгради собствена 
Визуална, геймплейна, а не на 
последно място и атмосферна 
идентичност. Благодарение на 
това ЗТА КЕ. успя ярко да се 
omkpou на фона на масата FPS 
заглавия, Видели бял свят през 
годината, и заслужи Високите 

си оценки (макар че за целта на 
повечето гейм медии (8 mo8a 


число и на нас) им 
се наложи да си 
затворят очите 
за някои негови 
дизайнерски и тех- 
нически несъвър- 
шенства). 


Какво мислим 


за нея днес: 

Безспорно една от малкото глът- 
ки свеж Въздух В екшън жанра, на 
koumo сме стаВали свидетели 
през последната игрална петилет- 
ка. В интерес на истината, ако не 
бяха множеството производстве- 
ни неволи, издънки и забавяния, Ко- 
ито бяха причина играта няколко 
пъти да отнесе неособено прес- 
тижната награда "Vaporware на 
годината”, ЗТА КЕ. определено 
имаше потенциал да мери сили 
със сребърния медалист В Класа- 
цията ни - Bioshock. За съжаление 
не това е случаят и 8 резултат 
заглавието на украинците от GSC 
Game World получи (според нас 
заслужено) определението "uskAlo- 
чително оригинална игра с без- 
спорен принос Към световното 
гейминг богатство, но страдаша 
от малко на брод, но набиваши се 
В очи несъвършенства”. 

Разбира се, днес, след М на брой 
софтуерни Кръпки голяма част om 
тези забележки са Вече минало и 
ТАКЕ. e В много по-голяма 
степен играта, Която поначало 
трябваше ga e. 


Bmopo мнение: тук можеше ga бъде 

u Overlord – едно от малкото наистина оригинални 
заглавия за 2007 г. Възможността да ръководим наша 
собствена армия от бесни дяволчета и ga се Вкивеем 
В ролята на техния зъл главатар определено спечели 
сърцата ни и по тази причина отличаваме продукта 
на холандците om Triumph Studios с почетната награда 
“Любима игра на екипа на GamePlay”. 


Играта “Какво по дяволите 
сте направили с Фриман?”, 
играта “Дафъра да не е 
отворил ресторант - Какви 
са тия Кулинарни метафо- 
pu?" или (айде по-сериозно, 
ако обичате) EA Los Angeles 
- кратко ръководство на 
тема “Как се реставрира 
един ВТ$ Крал?. 


Защото ЕА направиха не- 
Възможното, немислимото 
u успяха ga Възродят om 
пепелта една игрална по- 
редица, положила основата 
на реалновремевџа стра- 
meeuuecku Жанр. При mo8a 
те съумяха да уловят духа, 
излъчването и атмосфера- 
та на Класическите С&С 
заглавия - едно наистина 
уникално постижение особе- 
но 6 светлината на факта, 
ue В екипа, работил Върху 
Tiberium Wars, надали има u 
5 човека от стария Westood 
тим, сездал оригиналната 
чгра. 


Въпреки многобройните 
опасения на заклетите C&C 
фенове (издържани В стил 
“Ама какви са тия извънзем- 
HU сега?, “Вие луди ли сте, 
как може Кейн ga е жив???” 
“Моля Bu ce – нов C&C без 
хората, koumo, дето ce 
Вика, са я измислили тая 
игра - ми няма да стане” и 
прочее) Tiberium Wars ce oka- 
за доста добро попаденџе, 
Което, макар да не уцели 
точно десеглката, масово 
отбеляза осмици и деветки. 
При Все че дежурно недо- 
Волните Еаде я обвиниха В 
геймплейна неадекватност 
и а заклеймиха Като RTS 
анахронизъм, Който трудно 
се Вписва В съвременните 
граници на жанра, световна- 
та игрална общественост 
прие топло играта. 

Белязан от Високобюдже- 
тен професионализъм, Ка- 
ko8mo само ЕА могат да си 
позволят, С&С 3 предлага- 
ше уникално съчетание от 
експлозивна игрална guHaMu- 


РС, Хрох 360 
EA Los Angeles 


Electronic Arts 


Ка (която някои побързаха 
ga оприличат на усещането 
от игра на борз шутър от 


първо лице, но 8 изометрич- ^ 


на RTS среда) и брутална 
Визџа (Коато, освен че беше 
8 час с най-съвременните 
стандарти за гейм графика, 
се характеризираше и с 
невероятна лесносмилае- 
мост). 

Преслагаща безкрайно 
интригуваща camo- 
стоятелна Кампания 

(8 Която черешката на 
портата несомнено 
беше изненадващото 
съживяване на икона- 

та Кейн) и феноменален 
мултиплейър (признание 
за Качествата на Който е 
фактът, че C&C Зе едно 
от официалните про 
гейминг заглавия), 
Tiberium Wars опре- 

делено e egHo 

om най-свежи- 

me попълнения 

8 peguuume Ha 
стратегическия 

Жанр за 2007 г. 


Платформа: РС, Xbox 360 
Разработва: Infinity Ward 
Издава: Activision 


Стана известна Като: 
Играта, която ти Вади леви 
двайсет om джоба u eu хВър- 
ля В Канала (буквално); нещо 
като СВетия Граал на геймин- 
га (или поне СВетия Граал на 
џгрите В този Жанр). 


Класира се защото: 
Точно Когато Всички смятаха, 
ue Infinity Ward са ce Вкоп- 
чили 8 темата за Bmopama 
световна Като Blizzard за 
World of Warcraft (демек като 
удавник за сламка), студиото 
съумя да извърши истински 
баронмјонхаузенски подвиг 

и да се измъкне от трупа- 

на с години творческа Call, 
пеглейки само себе си за 
Косата. Това автоматически 
превръща новото им заглавие 
8 един от основните претен- 
денти за титлата "Haü-npu- 


агана изненада за 2007". 


Какво мислим 


за нея днес: 

Все maka сме възхитени от 
постиженџето на пичовете 
от Енсино, Калифорния. 
Осъзнаваме Колко е mpyg- 
но понякога да направиш 
Крачка Встрани от един 
утъпкан Коловоз, особено 
ако Въпросният през 
годините межау 2003 

и 2006 г. ти е донесъл 
цял Куп пари. 

Въпреки това Infinity 
Ward проявиха goc- 
паптьчно смелост 

(а, не може да 

се отрече, u 
далновидност) 

и поведоха 

популярната 

серия В Ко- 


Перфектна игра, 
знаете го, но тук на нейно 
място можеше да бъде и... Најо 
З – първата игра за 2007 г, 
Която отнесе 10 от Едде (не 
ни псувайте много, молим Ви). 
За накоџ – една от най-добрите 
игри Въобще, за други – най-до- 
брото Најо досега, а за трети 
— просто поредната игра. Тия 
третите, подразнени от мега- 
ломанското рекламно торнадо, 
Което Мсгозой организираха 
около Halo 3, сътвориха доста 
забавно саркастично филмче, 
озаглавено Halo - the Future of 
Gaming. B Heeo uepama cma8a 
npuuuHa за kpaxa на човешката 
цивилизация, защото ВсичКи 
лудват по Наю и никоџ не ще 
да бачка. 


ренно различна посока. И съвсем 
правилно между другото - както 
се Казва, много хубаво не е на 
хубаво, а дори ч Haü-xy6aBume 
неща постепенно ce преврещат 
В Кошмар, ако В един подходящ 
момент не им се сложи Край. 
След Като Call of Duty 2 беше u3- 
местена от пиедестала на най- 
добре продаваща се игра за Хрох 
360 от Вече споменатия Gears of 
War, Infinity Ward правилно разче- 
moxa знаците, koumo uM даваха 
феновете. Te гласяха: “Започна 
да ни омрезва момчета, сменете 


рефрена", а Виж, това е призив, 
Който едно опитно студио не 
може и не бива да пренебрегва. 
Оттук нататек можем да се 
надаваме само на едно - че 

и 6 бъдещите cu творчески 
начинания авторите на 

една от най-увлекател- 

ните и успешни игрални 

серии 8 историята ще 

ни радват (и развличат) 

поне толкова, Колко- 

то ни зарадваха 

с Call of Duty 4: 

Modern Warfare. 


Samsung LE-40N87BD 


Ако cu решил ga изнаглаваш пред Дадо Коледа, mo Вземи 
му nouckaü за подарък Samsung LE-40N87BD. Този нов за 
българския пазар 40-инчов | СО дисплей е направо уби- 

ец! Идва готов за супер Високи резолюцич, технически 
Казано Full HD, от рода на 1080 точки на КВадратен инч. 
Яркостта му e 550 cd/m , а пък Контрастното отноше- 
Hue е динамично и В nuko8ama си част e 10 000:1. На този 
екран с успех може да гледаш Както ТУ програми с Висока 


резолюция, така и ga Включиш РС-то чрез D-sub Входа и 
да разцъкаш малко на зверски голям монитор. Като цяло 
Времето за реакция на панела е малко бавно – 8 милисе- 
kyHgu, но не е фатално. Готиното е, че има и два cme- 
peo говорителя no 10 W, работещи с технологията 585 
TruSurround ХТ за значителното подобряване на звука. Ако 
ти е харесал, кажи на Дядо Коледа да го търси В Техно- 
маркет и да си приготви 2699 ^8. 


ga Външни твърд: 


разгледали наколко Ви 


диска, Които перфектно допълват геймърсКия компютър 


Игрите искат Все повече място на твърдия диск. В 


списание НіСотт са | 


H пазара има малко 
преносими Компютри, 


koumo попадат om раз 8 
геймърската Категория. 
Най-малкото че геймъ- 
рите нямат славата на 
хора, които носят ноутбук 
- напротив, бързите kom- 
пютри по подразбиране са 
десктоп машини с големи 
екрани, мощни Видеокарти 
и процесори и достатъчно 
памет. ЧаКайте малко, 
Всъщност истината е, че 
такива неща има и 8 далеч 
по-компактен и съвсем не 
толкова шумен Вид. 


| 


Western Digital Passport 


Acer предлагат Ha сериоз- 
Hume играчи една машина, 
Която на практика прите- 
жаВа ВсичКо необходимо, за 
ga се превърне 8 перфект- 
ния гейм център. Бърз про- 
цесор Соге 2 Оцо (хората 

с АМО могат поне един 
път да Възаъхнат и ga 
преживеят мъката, че има 
по-удачни игрови процесо- 


Ф) 


В Intro ca хванали 8 Кадър един по-специален 


партньор на USB дисковете. 


tro 


Acer Aspire Gemstone 59206 


48 аатершау.841 


гл 


По средата между десктоп и ноутбук 


Acer Aspire 99206 


pu) T7300, 2 GB оперативна 
памет и Видеоконтролер 
GeForce 8600М СТ c 512 

MB памет ca основните, 
но не и над-Впечатляващи 
характеристики на Асег 
Aspire 99208. 


Най-изразителната 
черта на модела, Която 
го превръща В униКален 
заместител на настол- 
Hume гейм Конфигурации, 
e 201-инчовият WSXGA+ 
екран. Ярък, напраВен no 
технологията CrystalBrite 
и показващ изображение c 
размери 1680х1080 пиксела, 
този екран е причината 
за гигантските размери 
на ноутбука. Асег Азрие 
99209 трудно може ga 
бъде наречен точно пре- 
носим Компютър - с тегло 
7.7 Кг и 8-Клетъчна бате- 
рия, Която сакаш напук 
на размерите на еКрана 
осигурава три и половина 
часа работа, ноутбукът 
не е лесен за пренасяне. И 
Все пак, Когато решите да 
запрашите за няколко дена 
отвъд граница или просто 
не Ви свърта да сте 
далеч от машината по- 
Вече от наколко часа, е 
напълно Възможно да 
понесете 99206 със 
себе си. 


Противно на 
цалата проду- 
kmo8a гама на 
Асег напосле- 
gbk Aspire 


9920G не се 8nuc8a 8 kon- 
uenuuama Gemstone, Коато 
следват ВсичКи останали 
членове на фамилията, и 
има собствен, характерен 
и В някои отношения уника- 
лен дизайн. Под екрана има 
място за почти две нор- 
мални за ноутбук Клавиа- 
тури, което е употребено 
за истинска настолна та- 
КаВа с цифров пад и бързи 
бутони от лявата страна. 
Предната част е заета от 
Високоговорителите, go- 
полнени дори от субуфер, 
koumo се справят с Dolby 
сертифицираната сърауна 
система на модела. 


Струва си да отбележим 

и мултиформатната за- 
писвачка, DVI конектора с 
НОСР поддрежка и 250-ги- 
габайтоВия тВъра guck, ko- 
ито допълват общата Кар- 
тинка. 9920G се подчинява 
на тенденциите и работи 
6 бързи draft-N съвместими 
безжични мрежи. Всичко 
оКоло него Крещи “мак- 
симализъм". Е, Вярно - на 
пазара Вече има и GeForce 
8800M GTX, теоретично 
предлагащи поне три пъти 
по-Висока производител- 
ност om 8600M СТ, но това 
е толкова екзотично и 20- 
решо В истинския смисъл 
на думата предложение, 

че надали ще придобие 
масова популярност. До- 
тогава - 9920 притежава 
най-доброто за играчите В 
мобилния свят. 


Ко сте от онези хора, 

koumo с Времето 
Влагат no няКолКо хиляди 
лева В геймърската cu 
машина, поддържайки я В 
някакво top-notch cecmon- 
ние, сигурно няма ga Ви e 
приятно та да пострада 
от проблеми със захранва- 
нето. Токовите удари чес- 
то отнасят достатъчно 
сКоп хардуер и Водят до 
загуба на информация, а 
това е излишно, след Като 
може да се предпазите, 
същеВременно осигура- 
Вайки си Време да запази- 
те Всичко и да загасите 
системата при спиране 
на тока. 


MGE Office Protection 
Systems npeg^aeam едно 
решение за такива случаи, 
Което ug8a с различни 
мощности съобразно из- 


искванџата на Компютър- 
ната система. UPS-ume 
на Компанията се славят 
с Високото си Качество 

и надеждност, а В случая 
може да избирате модели 
от серията Ellipse MAX c 
мошности om 600 go 1500 
МА и максимален товар 
от 360 ао 900 МУ. Устрой- 
cm8ama имат и мрежова 
защита, а при спиране на 
тока Ви дават до 15 мину- 
ти спокойна работа (при 
пълно натоварване; ако 
сте Включили само един 
LCD монитор, UPS-em 
определено ще издържи 
доста повече). Както 

се Казва - да Вие мирна 
главата В сравнение с 
Комплект нови Видеокар- 
та, процесор, mGopg guck 
и нормално захранване. 
UPS-em просто е евтина 
Ваксина против проблеми. 


Предпазете 
конфигурацията си 


MGE Ellipse МАХ 


[84.датер!ау149 
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нофзизи 


РС, Хрох 360 (Като част 

от F.E.A.R. Files) 

TimeGate Studios 

Sierra Entertainment 

недодалано разширение 

на Велика игра 

2.0 GHz CPU, 

поне 512 MB RAM, om GF6***/Radeon 
9*** нагоре, 4 GB дисково пространство 


imeGate Studios май 
наистина ca ce Взели 
на сериозно или поне В пър- 
Вата част на името си. 

На 6 ноември тази година 
те наистина успяха да 
отворят Времеви портал 
– право Ком 2005-а. Ъм... 
пак ме изгубихте, а? 
Добреее... играта е полно 
Копие на оригиналния 
F.E.A.R. По-директен от 
това не мога да бъда. 
Replica-game, ако трябва 
да се придържам Към 
cmuAucmukama на играта. 
Клонинг. Външно разли- 
kume са почти невидими 

- Визуално този експанжън 


Сега Вероятно се чудите 
Как можах да нарека тази 
игра забавна. Ами сега ще 
се пробвам да обясня... 


не е помръанал и на мили- 
метър от играта майка. 
Способностите на героя, 
начинът на игра - Все съ- 
щите. Но... душата на masu 
игра - та сякаш е изстис- 
Кана, изгонена, заличена. 
Преживяването е друго. 


Християн ЧукоВ 


Прилича малко на среща с 
отдавна изгубен приятел. 
Приятел, загубил своята 
идентичност. 


Смушавашцата безличност 
е само един от пробле- 
Mume на Perseus Mandate. 
Ckykama е другият. Хилава- 
ma атмосфера и липсата 
на каквито и да било нови 
елементи - трети и чет- 
Върти. Има и други. ТогаВа 
за какво Въобще Ви зани- 
мавам с тази игра, а не Ви 
остава да си доразлисти- 
те списанџето 8 търсене 
на правилния избор за 
Коледните празници? 
Странно наистина, но 
Въпреки Всички тези не- 
достатъци и недомислици 
след изиграването играта 
оставя по-скоро добро 
Впечатление. Дали заради 
славата на именития си 
предшестВеник и споме- 
ните за неговото Вели- 
чие или заради фаКта, че 
представлява едно адски 
неангажиращо и ненато- 
Варвашо допълнение Към 
F.E.A.R. Вселената, това 
разширение на практика 
успава да достави една 


нелоша доза забавленџе. 
Тъкмо заради това останах 
малко озадачен от слабите 
оценки, Които западните 
Колеги поставиха на играта 
- Все Крожаши около 60-те 
процента. 

Да, Както Вече споменах, 
TimeGate са успели да за- 
стрелат от раз плотната 
атмосфера, Която им беше 
оставена В наследство от 
Monolith-Hume автори на 
първия F.E.A.R. (Което cu е 
забележителна проява на 
талант, Каквото и да си го- 
Ворим). Perseus Mandate не е 
страшна. Внушение, емоции 
- Категорично отсъства- 
ши. Смехотворни Вместо 
плашещи моменти - В 
изобилче. Самата история 

е неадекватно поднесена, 
заради Което не успява да 
Впечатли. 

В резултат играчът получа- 
Ва една емоционално олеко- 
тена Версия на онова, Което 
8 Края на 2005 г. за малко не 
срина неколкостотин хиляди 
нервни системи. И Все пак 
съдържаща достатъчно npe- 
пратки Към първата игра, за 
да бъдат събудени спомени- 
те за онзи ужас. 


Ako пък В думите ми сте 
Видели неоправаан и само- 
целен позитивизъм (едва ли), 


нап-зараВословно за мен ще 
бъде да Кажа няКоя добра 
дума за геймплея, но преду- 
преждавам Ви - това хич не 
е лека задача. 

Играта е лесна, да му се 

не Види! Безброй аптечки, 
брони и оръжия са разхвър- 
ляни навсякъде из нивата. 
Bpaeo8eme - познатите 
replica-soldiers и охранители- 
те на АТС - не представля- 
Ват трудност. От новата 
фракция (Nightcrawlers) могат 
да Ви озорят само елитните 
наемници, Които също Като 
Вашия герой могат да заба- 
Вят Времето. Самите прес- 
гпрелки, уви, не са силно за- 
степени. По-голямата част 
от Времето ще прекарате 
8 обикалане на празни офиси 
и пусти kopugopu В очакване 
на Трудната голама битка!“ 
(която така и не идва). 
Трите нови оръжия не са 


успява по някакъв мистериозен начин 
да забавлява 


I 2" He Moeam ga ce no6epam 8 kapemo 


Странно наистина, Ho Въпре- 
г ки Всички тези недостатъци 


и недомислици след изигра- 
Ването РМ остава по-скоро 
добро Впечатление. 


особено ефектни/ефектив- 
ни, заради Което не успяват 
ga Внесат съществено 
разнообразие. За геймплейни 
нововъведения Въобще не 
може да се говори - такива 
просто няма, Казах го още В 
уводните думи. 


Сега Вероатно се чудите 
как можах да нарека тази 
игра забавна. ОК, ще се 
опитам да обясня - opueu- 
налният F.E.A.R. беше Всичко 
друго, но не и забавен. 
Тежък, плашещ - да. Но това 
тук е друга бира. Самият 
факт, че разработчиците 
са подходили сравнително 
несериозно Към задачата си, 
предполага едно по-различ- 
но отношение Към играта. 
ОчакВанията автоматично 
се сриват, подхожаа се със 
снизхожаение. И тъкмо ko- 
гато най-малко очакваш, uz- 
рата изплова някоя забавна 
битка. Не е Като да липсва 
интензивност В престрел- 
kume - Враговете са много, 
Когато решат да нападнат. 
Чак напрегнати битките 

не са, но пък са... ами фън, 


предполагам. Можете да 
играете Perseus Mandate, 
gokamo гледате мобимџа 
серџал примерно. Това Вече 
е голям Кеф. 

Междинната скука ce 
прегльща. Липсата на 

добра история, сценарните 
луфтове и нелогичните из- 
пълнения - също. Откровено 
слабият дизайн и топ не е 
болка за умиране. Визията 
пък не се нуждае от солиден 
Коментар - истината е, че 
графични подобрения В този 
(а и предния експанжън) 
нама - енажинът на първия 
F.E.A.R. He е променян. Резул- 
татът - посредственост. 
Но xaüge, и това минава. 


. Онова, Което няма да мине 


пред някои от по-Върлите 
почитатели на култовия 
РЕ.А.В. сват е начинът, 

по Който Птебаје са се 
отнесли Като цяло Към този 
експанжън. Несериозно, 
през пръсти. Оставили са 
си ръцете. Но Вижте сега 

– подходете без абсолютно 


никакви претенции към РМ и # 


ще се позабавлявате добре. 


184 51 


Александър Василев 


ни изненади! 


гледни тези два широ- 
етеш характеристи- 
един от тях... 


ето да стане Вертикално. 
Последното е много удобно, 
ako отваряш някакви PDF-u 
или текстови документи. 
Резолюцията на LG L245WP 
е 1920х1200 пиксела ММА ма- 
mpuua (усещаш ли, че това 
е над 1080, Което се Води 
Full HD при LCD и плазма 
meAeBusopume?), Което не 
„е ниКак малко, и за ga ù ce 
израд8аш пълноценно, си 
приготви и някой друг долар 
за по-добра Bugeokapma 
_ om ново поколение. Все пак 
‘с такъв екран основно ce 
гледат НО заглавия и се _ 
граят игри с главозамай- 
ащи резолюции. Яркостта 


е 500 cd/m?, а Контраст- 
ното отношение 10001. 
Определено стойностите 
са реални, особено Като 
Видиш ярките, бликаши от 
Живот цветове. Времето 
за реакция на панела не е от 
най-бързите - 8 милисекун- 
ди, но не може да става и 
дума за сериозни размазва- 
ния на Картината. Видеосиг- 
нал може да се ВКарва и от 
Външен източник чрез НОМ! 
интерфейс (с HDCP), като 
много подходящи предложе- 
ния ca Playstation 3 или няка- 
КъВ НО цифров приемник. B 
Комплекта LG са 8kAlouuAu 
DVI-HDMI кабел, така че 


няма да е необходимо да се 
натоварваш с допълнител- 
ни покупки. Като екстра В 
LG L245WP е добавен и USB 
хъб, така че Вече не е нужно 
да се буташ зад Компютъра, 
за да cu ВКлючиш флашчето 
или USB слушалките. Между 
другото, Като говорехме 
по-горе за резолюциите, 
пропуснахме да споменем, 
че има и функция за много 
бързо превключване между 
броя на точките В един инч. 
Това е фирмената техноло- 
гия ez Zooming. Само едно 
дВижение правиш, натискаш 
бутон и Вече образът е по- 
приближен или по-детайлен. 


Ко трябВа да препоръчваме 

монитор за игри om g6ama 
модела, този ше е нашџат избор. 
Ще си Кажеш - Какво му е по- 
доброто, та той дори е по-малък 
- “само” някакви си 22 инча. Ами 
от страна на техническите 
характеристики отвсякъде лъха 
на игри и филми. Като се започне 
от 4:3 формата, чието предим- 
стВо отдавна не е само В работ- 
на среда. Филмите изглеждат 
В пъти по-добре, а оптимизира- 
ните игри за широкоформатни 
резолюции пък са просто балсам 
за окото. ЯрКостта на панела е 
300 cd/m?, а Контрастното му 
отношение е 50001. Може да се 
добави и една Ключова новост 
- 100% покритие на цветовата 
гама. Така, при четене, може да 
ти звучи малко рекламно Hagy- 
то, но няма лъжа, няма измама 
– цветоВете са накак си по-живи, 
усеща ce по-плавно преливане, а 
с това и увеличаване на 6poü- 
Ката нюанси. За да me убедим, 
че точно това е мониторът за 
меломани и геймъри, ще споме- 
нем, че Времето му за реакция e 
уникално бързо - 2 милисекунаи. 
Това е Важно за игрите и филми- 
те, защото 100% сме сигурни, 
че ще ти стане некомфортно, 
Когато Видиш размазващи се 
Картини, и то само защото си си 
позволил ga дигнеш малко повече 
скорост В NFS-mo или пък Дензъл 
Уошингтън се е развихрил с една 
Кола и два пищова. Иначе няма ga 
се оплачеш и при малко работа 
с документи - големият ача- 
гонал плюс съотношението 4:3 
са отличен помощник В отВаря- 
нето на РОЕ-и, Excel-cku ma6- 
лици или пък Каквото ти душа 
поиска. И myk Както при другия 
модел присъства функцията ez 
Zooming, позволяваща само с 
един бутон набързо да промениш 
резолюцията. Om LG определено 
са изпипали и дизайна – никакви 
тежки елементи, ВсичКо е много 
семпло съчетано В черен Корпус, 
а единстВеният цветен еле- 
мент е светещият син бутон за 
ВключВване/изключване, но, слава 
Богу, не те изКьораВя със силна 
светлина. Възможните Връзки на 
L227WT с Компютър са nocpeg- 
стВом 15-пинов D-sub или DVI-D 
конектор. 


Да ти подарят най-добр 


дравей, Дядо 

Коледа, здравей! 
Пише ти доброто 
дете Сашко. Аз цяла 
година слушах мама 
и татко, ходех на 
училище редовно, 
пишех си домашните 
и си лягах рано. Под 
елхата ми се ще да 
намера една Клави- 
атура Razer Lycosa 
u една мишчица 


Lachesis, om същата 
фирма. Причината 
да ти искам точно 
такъв подарък е, че 
ми пусна да ме бият 
заради раздрънкана- 
та ми Клавиатура 

и прескачащата ми 
оптична мишка. Все 
пак про геймър съм, 
искам да им покажа, 
че ме бива, и то 
много! 


Р == == m = = и и сн ни не ви о Бо о 


Razer Lachesis 
ВярВаш или не, това 8 
момента е най-отлично 
представашата се npo- 
геймърска мишка на па- 
зара. Откакто е пусната 
В продажба, няма медия, 
Която да я е тествала 

u ga е поставила слаба 
оценка. Ние В началото 

си мислехме, че е Hakak- 
Ва заблуда u че Всичко е 
малко преувеличено, но 
Като дойде и В нашите 
ръчички, разбрахме защо 
Всички така ù ce Кланят. 
Ключовото 8 Lachesis e из- 
ползването на революци- 
онен 3G лазерен сензор с 
разделителна способност 
цели 4000 dpi! He е шега, 
а? За сравнение, ако искаш 
да преместиш Курсора от 
нап-лявата 8 най-дясната 
част на екрана с.3000 

ар! мишка, ще трябва да 
изминеш аВойно по-голямо 
разстояние omkoAkomo с 


Razer Lachesis. Другото 
нешо, koemo определено 
ще те привлече, са 32- 

та Килобайта Вградена 
памет. Нейната помощ 

е Жизненоважна, Когато 
отиваш на LAN парти или 
на турнир. Така Вкъщи 
посредством софтуера 
на Razer ще можеш ga си 
настроиш чувствител- 
ностите, а Като отидеш 
на друг Компютър, ще мо- 
Жеш да ги използваш без 
инсталирането Ha Какво- 
то и да било допълнител- 
но. Имаш на разположение 
и 9 програмируеми буто- 
на, работещи по 1000Hz 
Ойгаро та фирмената 
технологџа, характеризи- 
раша се с 1 милисекунда 
Време за предаване на ин- 
формацията след натис- 
Кане на бутона. Абе ако 
поискаш за подарък този 
мишок, определено няма 
да сбъркаш! 
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автор: Александър Василев 
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г Razer Lycosa 
А. За сериозна мишка трябва 

| и сериозна Клавиатура! Ед 

| с това изречение може ga 

1 убедиш Дядо Коледа ga mu 
подари и Lycosa-ma на Razer. 
Тя е топ предложението на 
фирмата u определено има 
какво да покаже, попадна ни 
и та за тест и отзивите за 
нея са ни същите Като при 
мишката - само приятни. 
Бутоните са със специално 
покритие, Което не позволява 
приплъзване, дорч да са ти се 
изпотили пръстите от напре- 
жение. Осветени са В много 
мека синя светлина, а Като 
Възможност може аа се пусне 
осветление и само на WASD 
блока. Отделно имаш доста 
Клавиши за бърз достъп до 
функции, Които се настрой- 
Ват от софтуера на Razer. 
Haü-eomuHomo е, че може да 
си направиш 10 профила с раз- 
лични настройки и постоянно 
да ги сменяш. И тук е налице 
1000Hz Ultrapolling технология, 
предаваща за 1 милисекунаа 
Всяко твое действие. Във 8pe- 
мето, Когато не играеш, може 
| да се Възползваш от мулти- 
I медийния блок, командващ 


А музикални и Видеоплейъри. 
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статията си за "Д-р 

Хаус" споменах, че сери- 
альт е замислен по модел 
на полицейските драми, 
помните ли? Този месец ще 
се уВерим дали това е така 
- най-сетне стигнахме go 
този толкова популярен 
Жанр. Предлагам да започ- 
нем с историята му. Само 
да си намеря шапката, 
моноКъла и лулата, моля. 
И тъй. Според източни- 


ците ми хронологично 
Коренът на "процедурните" 
истории може да се просле- 
gu до четвъртото, дори 
третото десетилетие 

на ХХ Век В романи, чиито 
имена едва ли наистина 

Ви Вълнуват. Като xapak- 
теристики те са разно- 
Видност на мистерията, 
протиВопоставяйки се на 
детективските разкази, 
Където самотен, наход- 


чив наемник се опитва ga 
разкрие загадка с цената 
на Всички средства, и 
Вместо mo8a проследяват 
действията на ekun от npo- 
фесионални защитници на 
закона, обучени В определен 
ред на действие и обикно- 
Вено държащи да направят 
онова, Което е правилно. 
Истинският бум на жанра 
обаче се дължи не на рома- 


ните, а на така наречените > 


ка напре 


E: 


EL 
; напред 


Американски сериал, разглеж- 
gawu Всекидневната работа на 
екип специалисти по съдебна 
медицина. Разклонение на фран- 
чайза CSI с Версии, развиващи 
се на територията Ha съВвре- 
менни Лас Вегас и Маями, този 
път базирано В Ню Йорк. Всеки 
епизод героите са изправени 
пред ново странно и заплетено 
престъпление, Което трябва да 
разкрият, помагайки си един на 
друг В търсенето и тълкуване- 
mo на улики от местопрестъп- 
лението. 


: “Всичко е свързано.” 
Антъни Е. Зуџкљр, 
Карол Менделсон, Ан Донахю 
Гари Синийз, 
Мелина Канакаредес, Кармин 
Джовинацо, Ана Белнап, Хил 
Харпър, Еди Кахил 


(С СаЫеТ Еі. 


Крачка напред 


Cable 


ачка напред 


XD ca 


съ Cable 


Крачка напред 


полудокументални филми, 
станали популярни след Вто- 
рата световна Война. В тях 
не се разКазвали измислени 
истории, а се доукрасявали 
реални случаи, за да бъдат те 
по-необичайни и араматични. 
Създателите им съзнавали, 
че КолКото по-точно се пре- 
създадат реалните факти, 
толкова по-силно ще бъде 
Въздействието на филмите, 
koumo правят; затова често 
държали да снимат на истин- 
ските местопрестъпления, 
да се допитВат до истин- 
ските замесени личности и 
да представят автентично 
полицейската работа по 
случаите. Предстои да Видим 
какъв напредък са отбелаза- 
^u те В анешни ани. 


Една продуКция на... 
Следите ни Водят Ком Джери 
Брукхаймър - по прякор Гос- 
noguH Блокбъстър u изпъл- 


нителен продуцент на 
разглежаания тук серџал. 
Може да сте го чували 
BoB Връзка с някои от 
другите му проекти Като 
например, о, някакви си 


» a 


“Карибски пирати”, Лоши 
момчета”, “Пърл Харбър”, 
“Да изчезнеш за 60 секун- 
gu", “Армагедон” и т.н. 
Към тях Впрочем спада и 
задаващият се филм по 
“Принцът на Персия". 

Та Джери Брукхаймър В 
общи линии е филмовият 
Вариант на ЕА. Ужасно пе- 
челивш, с личен самолет 
"Голфстрџом IV", ферма 
на площ над 6 милиона 
квадратни метра 8 Ken- 
мъки и още една В Охайо, 
но често Критикуван за 
това, че се цели 6 Haŭ- 
малкия общ знаменател 
на публиката. За да спрем 
с теорията, нека обясня 


В какво се изразява тази 


негова склонност на npak- 
тика: Всяка улика, Всяка 
шега - Всичко, което би 
могло да usuck8a някаква 
инвестиция на мисъл 

от страна на зрителя, 

за да бъде схВанато, е 
старателно пояснено. 
“Например под формата 
на допълнителен герой, 
Който изразява на глас 
съмненията на първия 
може 6u?", ще попита- 
те. “Да, например под 
формата на допълнителен 
герой, който изразява 

на глас съмненията на 
първия", ще Ви отговоря. 
Или пък чрез работа с 
камера – приближаване на 
гледната точка до онова, 
за което става Въпрос, 
ползване на ясно различи- 
ми графики, схеми, дори 
модели на ситуациите, 
ретроспективни Кадри... 
Онези от Вас, koumo биха 


счели това за дефект, ще 
се зарадват да научат, 
че са хвърлени серџозни 
усилия то да се превърне 
В ефект. Употребата на 
необичайни ъгли на сни- 
мане, Внушителна степен 
на увеличение, брилянтен 
монтаж, безупречен грим 
и Компютърно генерирани 
сегменти, стилно освет- 
ление и филтри, както и 
доста тревожните на 
моменти звукови ефекти 
са само част от взетите 
за целта мерки. Вярно, 
може да се почувствате 
глупаво В ситуации Като 
онази, Когато един от 
героите подхвърля: “Точно 
колко е трудно да проу- 
мееш идеята Във: спри, 
падни и ce затъркаляй?", 
при Вида на изпепелен, 
лежащ на улицата труп 

и Веднага след това друг 
пояснява Как паниката и 


CD cabie 


Крачка напред 


У НАС 


Кабелна телевизия 
Интернет 2 МЬр$ 
Телефон 


с включени 150 мин. 
градски разговори към БТК 


ПО СВЕТА 


Кабелна телевизия 
Интернет 2 Mbps 
Телефон 

с включени 50 мин. 
междуградски разговори към 
БТК или международни 
разговори 


БЕЗ ГРАНИЦИ 


Бъдеще, здравей 


с TRIPLE PLAY 


Кабелна ТВ 
zu 
Интернет 
44 

Телефон 


: i ERES 
T 
Ө 


x 
Кабелна телевизил ^^. 
СУ 
Интернет 2 Mbps а > 


Телефон 

с включени 75 мин.градски 
разговори кьм БТК, 25 мин. 
междуградски разговори 
кьм БТК или международни 
разговори 


Ж НА ЦЕНАТА НА ЕДИН ГРАДСКИ РАЗГОВОР 


Новата цифрова телевизиа на България 


Cable: EL 


DIGIT (@2) тм 


Кристален образ и звук 
Над 180 цифрови тв и радио програми 


адреналинът рядко оставяли 
място за логика – просто за да 
нама неразбрали или засегнати, 
но определено ще оцените 
откъси Като този, Който Ви 
позволява да видите от броени 
милиметри плъзгането на игла 
по плоча В епизод, свързан с DJ 
шампионат например. Пък и 
Всичко е за добро, за да Ви нака- 
pa да се почувствате “Вътре”. 
Докато сме още на това подза- 
главие, добре ще e да Вкарам и 
името на истинския създател 
на сериите - Антъни Е. ЗуиКър. 
MucmepuoseH mun. Източни- 
uume ми мълчат за него. Явно 
В един момент е преживявал 
Като nuko^o за някакъв казино 
хотел, Като междувременно се 
опитвал да пише сценарии, и 
яВно В следващ момент успал 
да Впечатли БруКхаймър с 
някой от тях. Вижте сега Къде 
е (автори, koumo никога не е 
чувал, от страни, koumo никога 
не е чувал, се опитват ga 
кажат нещо за него 8 списания, 
koumo никога не е чувал - но 
ще чуе, е0)! 


За Hloüopkckama 

минута и сестрите 0 
Загатнал другите превъплеще- 
ния на CSI формулата по-горе, 
редно е аа Ви обясня и с Какво 
myk разглежааното е по-раз- 
лично. За издигнатия насред 
пустиня Лас Вегас например 

е характерен блясъкът на 
уличните неони, богатства- 
ma, пръскани по хазарт, u 
прилежащите Към Всичко 

mo8a Компаньонки. В mponuue- 
сКия Климат на Маями често 
изпъкват проблеми, свързани с 
ураганния сезон, близките наци- 
онални паркове (и по-конкретно 
- алигаторите, живеещи 8 
тах), нелегалните имигранти 

и контрабандата, идваши om 
пристанишето на града. НЮ 
Иорк? Ню Йорк далеч не e mon- 
КоВа лъскав. Далеч не толкова 
топъл. Ще го усетите още c 
първите удаВени 8 синьо Кадри 
и чувстВото ще се задържи у 
Вас дори след премахването 

на ефекта от Втория сезон 
нататък. Престъпленията myk 
сощо са по-брутални и бъдете 
сигурни - ще ви ce даде шанс 


да изследвате тази тяхна 
бруталност съвсем отблизо. 
Засяганите теми най-често 
се Въртят около наркотиците, 
организираната престъпност, 
сблъсъците между различ- 

ни етноси и не на последно 
място тероризма. Влиянието 
на атаките от 11 септември 
определено се усеща Както на 
ниво лични истории на персона- 
жите, така и при решаването 
на някои случаи. Прочее, както 
и при останалите Версии на 
шоуто главните герои ярко се 
различават В произход, харак- 
тер и мотивация, изразявайки 
нагледно многообразието на 
града по този начин, но съще- 
Временно Всеки от тях носи 
частица от общия, уникален 
характер на мястото. Не може 
да не сте чували специфичния 
нюйоркски акцент. Тук е. Спе- 
цифичното "You talkin' to me?" 
отношение? Съшо. Kakmo и Куп 
други специфичности, накоџ 
от koumo В зашеметяващите 
Въздушни снимки на града. 


Какво го Кара да тиктака 
Всяка седмица (или нещо друго 
отново В зависимост от гра- 
фика на предпочитаната от 
Вас телевизия) имаме нов труп. 
В повечето случац, разбира ce, 
той може да почака. Кой иска 
да боде посрещнат от Вкоча- 
нено, отблъскващо мъртво 
тяло? Вместо това серџалот 
най-често започва с Впечатля- 
Bawu, скоростен и приветлив 
монтаж от тези същите за- 
шеметяВащи Въздушни снимки 
по-горе, с енергична модерна 
или Класическа песен за фон. 
Единствено игра би могла ga 
предаде по-умело усещането 
за пространство, струящо от 
тези части. 

Следва представяне на 
жертвата, най-често Като ce 
проследи откриването ù от 
случаен човек. Така де - мърт- 
Вите рядко оповестяват сами 
Кончината си. Също Като В “Д-р 
Хаус" още на този ранен етап 
се използват редица средства, 
за да се npuko8e Вниманието 
на зрителя, Като изграждане 
на напрежение (няма просто 
да Ви покажат трупа, а ще Ви 


накарат да го очаквате), вне- 
запни обрати (подвеждат Ви да 
мислите, че Конкретен човек 
ще умре, а Всъщност се оказва 
друг) и какво ^u още не. 

Когато Все пак се разбере Кой 
ще бъде “пациентът”, Време e 
да бъдете изправени пред За- 
гадката. Докато при полудоку- 
менталните филми се тръгва 
om обикновени престъпления, 
Които сетне биват обвити В 
мистика, тук наглед мистич- 
ни случаџ се разкриват Като 
обясними поредици от научно 
доказуеми факти. 

Оттатък началните надписи 
(озвучени с Baba O'Riley на The 
Who - чуйте я Веднъж и няма 
да може да си представите 
алтернатива) екипът поняКога 
се раздела, за да реши парале- 
лен случай, Който В началото 
може привидно да няма общо с 
първия, но понякога се оказва 
свързан. Тази Възможност go- 
бавя ново измерение В играта 
на отгатване, Която често 

ще се хващате, че , 
играете по Време “ 
на епизодите. 


Eu 


s 


сериала естестве 
но са 8 час с този 
факт и се стараат редовно да 
подхранват Въображението Ви. 
Какво Все пак се случва, ще 
попитате, Когато героите 

ни пристигнат на дадено 
местопрестъпление? Елемен- 
тарно: те са ловци. Сцените на 
убийства са тахна територия. 
Прекрачат ли прага, отворят 
ли kybapuemama си, положе- 
нието е под техен Контрол. 
Откриването на Виновника е 
Вопрос на Време. 

Започва се с полеви анализ 

- маркиране и снемане на улики. 
Капки Кръв, отпечатъци, Куршу- 
ми, дребни парченца дърво, 
пояВили се от незнайно Коде, 
Всичко наоколо им говори. Урок 
номер едно: Има ли оставени 
следи, те ще ги намерят. Урок 
номер две: Винаги има оставе- 
ни следи. 

Веднъж отКрити, уликите 
биВат обсъждани с Всички 
необходими термини и жаргон. 
Тези хора си разбират от рабо- 
тата и В разговорите помежду 


илантна употреба 
Създателите на на музика и монтаж 
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им това личи. Случаят е на 
първо място, Всичко остана- 
^o e Второстепенно. По тази 
причина няКоч се оплакват, 
че героите остават слабо 
развити, но просто приро- 
дата на шоуто е такава. 
“Д-р Хаус” е сериал за това 
Как страннџат доктор от 
заглавието лекува хора 

със странни болести. CSI 

е сериал за разкриването 

на странни престъпления 
посредством научни методи. 
Плюс: В този си Вид шоуто е 
по-достъпно, няма нужда ga 
се притеснявате, ако сте 
изпуснали някой друг епизод. 
Следващ етап: Аутопсия на 
трупа (organ porn любителч- 
me ще останат доволни и 
myk), лабораторна работа (с 
помощта на някои Все още 
неизобретени технологии), 
опити за пресъздаване на 
престъплението, намира- 

не и разпит на свидетели, 
заподозрени. Правомощията 
на съдебните учени са доста 
преувеличени В поредно 
залитане Към детективския 
жанр. Кодето Хаус непре- 
станно Влизаше В npomu- 
Воречия с подчинени, равни 

и Висшестоящи относно 
правилността на Memogu- 
те му и правото му да ги 
приложи, тук екипът има 
цялата Власт, Която може да 
му е нужна, и проблеми Като 
правилно/неправилно рядко 
го засягат. Науката е преди 
Всичко. 

Внимание заслужават и 
характерните за франчаоза 
Като цяло монтажи, показ- 
Ващи работата на екипа без 
звук, на фона на създаваща 
настроение музика. Те Ви да- 
Ват Възможност да разпус- 
нете, оттегляйКи мислите 


Интересен факт: В сезон 4, 
епизод 5 на шоуто голяма 
част от разследването се 


развива не другаде, а 8 maco- 
Вата онлайн мултиплейър игра 
Second Life. След излъчването 
му беше предстаВено и тъй 
нареченото “Виртуално CSI: 
МУ изживяване”, позволяващо 
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си от случаа, и просто да се 
наслаждавате на решител- 
ните, спокойни и концентри- 
рани действия, лоскавите 
устройства и постепенно 
изплуващите доказателства. 
Ако няКога се наложи да Ви 
снимат, докато си Вършите 
работата, Вярвайте ми, ще 
искате да го направят така. 
Далеч не си мислете, че Всич- 
Ко се изчерпва с методично 
следване на улики обаче. 


Атрактивната режисура 
поддържа динамика през 
цялото Време, a съспенс и ek- 
шън сцени също не липсват. 
Контрастът между Вилне- 
ещия по Време на някоя от 
тях хаос и спокойствието 
на лабораторната работа е 
забележителен. 

Накрая, когато Виновникът е 
открит и заловен, той бива 
изправен срещу събраните 
от екипа доказателства 8 


последен разпит, Където 

се разкриват мотивите 

му. Излагат се реакциите 

на самите изследователи. 

И Всички си тръгваме една 
идея по-мъдри и запознати с 
това Какво значи да си човек. 
Хахах. ТВърде сладникавог 
ОК, КакВо ще Кажете за 
“доволни, че сме Видели един 
от най-професионално изпъл- 
нените сериали В днешно 
Време". Така Вече е по-добре. 


т Аа ра 


Не Ви стига? 


Ви да си Взацмодействате 
със света на шоуто. Кратка 
регистрация, сваляне на нео- 
собено тежък Клиент и Вече 
сте 898 Виртуално Копие на 
Ню Йорк. Тук може самосто- 
ятелно да решавате редовно 
изникваши случаи, събирайки 
и изследвайки Вече маркирани 


улики, npocAyuiBaüku разпити 
на заподозрени и посочвайки 
злодея наКрая; да изучавате 
по-сложни престъпления, 
зададени Ви от самия Антъни 
E. ЗучКър, Където Всеки 
дребен детайл е от значение, 
след Което да публикувате 
предположението си за онова, 


Което се е случило, ВъВ фору- 
ма на играта; да продължите 
историята от споменатия В 
началото епизод, Както и да 
се съберете с други феноВе на 
сериала 8 napmumama, opea- 
низирани В деня след излъчва- 
нето на Всеки нов епизод Във 
Виртуалния Клуб Random. 


Dreamhack Winter 3vs3 
WoW Tournament 


Един от най-големите 


турнири на годината. 
8-те най-добри 
отбора. $75 000 
награден фонд. 
Изключителни 
мачове, скандали 

и щастливи 
победители. Това са 
нашите впечатления 
от цялото събитие. 


T път няма да npeg- 
ставим 3vs3 отбор. Но 


нама и да ви разочарова- 
ме. В началото на месец 
декември В Швеция се 
проведе зимното издание 
на DreamHack. Какво общо 
има цялата тази работа 
с World of Warcraft? Ами 
много просто. Ha това 
събитие се проведе WoW 
3vs3 турнир с награден 
фонд $75 000, а ние реших- 
ме да направим анализ на 
по-интересните мачове. 


Със сигурност ще 8u е 
интересно да научите по- 
Вече 3a тактиките и 3vs3 
комбинациите на някои от 
най-добрите отбори. 


За съжаление участниците 
6 турнира бяха избрани 

от организаторите В 
зависимост от техните 
статистики за Арена 
сезон 2. Присъстваха 

8 отбора, koumo бяха 
разпределени В сийдинг 
схема отново по прецен- 


автор: moralless 


ka на организаторите, ` =“ 
ЕстестВено нямаше слаб 
отбор, а присъствието на 
американската тройка на 
Pandemic Впечатляваше. До 
момента този отбор няма 
празно участие. Момчета- 
та печелят Винаги, Когато 
участват. Сийдингът беше 
по американски стан- 
дарт, като най-слабите 
от сезона респективно 
играха срещу най-силните. 
Така се получиха следните 
двубои: Pandemic vs. MYM, 
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Първи мач: 

e Pandemic 1-0 МоВ 
(Pandemic: mage, priest, 
rogue; MoB: rogue, druid, 
mage) 

e Pandemic 1-1 MoB 
(Pandemic: mage, paladin, 
rogue; MoB: rogue, druid, 
mage) 

e Pandemic 1-2 MoB 
(Pandemic: mage, priest, 
rogue; MoB: rogue, druid, 
rogue) 

• Pandemic 2-2 MoB 
(Pandemic: mage, paladin, 
rogue; MoB: rogue, druid, 
paladin) 

e Pandemic 3-2 MoB 
(Pandemic: mage, priest, 
rogue; MoB: rogue, druid, 
rogue) 


Грана финал: 
Pandemic 
mage, rogue, priest 


MoB 
mage, rogue, druid 


MoB Turtle Power vs. EG, MoB 
Turtle Force vs. fnatic (UK), SK 
vs. fnatic (USA). 


Срещите бяха много инте- 
ресни, но тъй Като турни- 
рът не се проведе по офици- 
алните правила Ha Blizzard, 
Възникнаха накоџ Въпроси, 
Които ВпоследстВие прерас- 
наха В скандал. Какво имам 
предвид? Отборите можеха 
да сменят стартовите 
тройки по Време на турни- 
ра. Ако трябва да споделя 
лично мнение – това е нещо 
изключително неспортсмен- 
cko и неправилно. Такъв ход 
В общи линии обезсмисля 
турнира, защото Всеки ce- 
тъп има съответното про- 
тиводействие и се получава 
нещо Като Камък - ножица 
- хартия. 


64 сатер!зу.841 


Макар и да предполагахме, 
че Pandemic няма да имат 
никаКВи проблеми по пътя 
до финала, не се оказа moy- 
но така. Те прегазиха МУМ 
В първия Кръг с 3:1 победи 

и Когато ВсичКи очакваха 
да продължат да мачкат 
напред, те срещнаха МоВ 
Turtle Power. Мачът започна 
много добре за Pandemic 
(таде, рпез!, годие) и те 
поведоха c 2:0, тогава обаче 
МоВ (priest, warlock, hunter) 
показаха какво прави ocma- 
Вен на спокойствие hunter и 
Взеха следващите 3 игри, с 
Което и серията. 

В другия поток Вторият 
отбор Ha МоВ Turtle Force 
(mage, rogue, druid – om6o- 
рът, Който Ви представих- 
ме В миналия брой) трудно 
победи fnatic (UK) (warrior, 
rogue, priest). А fnatic (USA) 6 
състав druid, warlock, mage 
смазаха SK (warrior, priest, 
druid) c 3:0. 

Така 8mopume отбори на 
MoB и fnatic ce срешнаха 8 
полуфинала. Om този мо- 
мент започнаха и сКандали- 
me. МоВ Turtle Force първи 
ce Възползваха от Вратич- 
kama 8 правилата и замени- 
xa mage-a c warlock. По този 
начин, без ga губи Възмож- 
ността да нанаса огромен 
ОР$, отборът си осигури 
увеличен crowd control и с 
това известно предимство 
8 мача. Fnatic отговориха 
по същия начин и замениха 
своя warlock c mage, Което 
се оказа голяма грешка. 
Все пак мачът беше много 
оспорван. Епайс поведоха с 
2:0, но после се отпуснаха 
и направиха няКолКо грешки, 
koumo на това ниво на игра 
се оказаха фатални. МоВ се 
Възползваха и спечелиха 3 
поредни рунаа, а с това сре- 
щата и правото да играят 
на winner финала. 


ДВата отбора на МоВ щяха 
да определят единия фина- 
лист В турнира, но това, 

че Водят битки под едно и 
също знаме, не им попречи 
да продължат с мръсните 
трикове и ножове В гърба. 
Като стана дума за ножове 
и гърбоВе, нама как да не 
споменем, че Turtle Force 
направиха нова замяна и 
излязоха c rogue, rogue, druid, 
gokamo техните против- 
ници Turtle Power запазиха 
състава си и играха с рпез!, 
warlock, hunter. Напълно 
невидимият отбор на двата 
rogue-a и друида не остави 
никакви шансоВе на про- 
тивниците и ги прегази с 
3:0. Въпреки това за мен 
моралният победител беше 
сетъпа на Turtle Power, kou- 
mo излязоха c първоначалния 
cu състав Въпреки Всичко. 
Промените В отборите про- 
дължиха и В Гозег ВгасКека, 
Където Pandemic победиха 
Всички. Най-интересна- 

та среща се оказа тази 
срещу МоВ Turtle Power, но 
Pandemic изкопираха neue- 
лившата Комбинация c два 
годие-а и gpyug и победиха. 


След цялото това сложно 
управление, машинации, за- 
мана на герои и разразаваш 
се скандал на финала на 
събитието се оказаха набе- 
дените фаворити Pandemic 
и МоВ Turtle Force. Както e 
Казал Вапцаров – борбата 

е безмилостно Жестока, 
борбата, както Казват, е 
епична, а $45 000 за победи- 
тела се оказаха достатъч- 
но голяма мотивация, за да 


се играе за победа с Всички 


Възможни средства. Преди 
да започнем с анализа на 
финала, искам да Ви помоля 
да използвате сВоеобраз- 
ната таблица на Всички 
промени В петте рунаа. Не! 


Не Ви подценявам В никакъв 
случай, но от moAko8a сме- 
ни, промени и управления ще 
се обърКате със сигурност. 
Тъй Като Pandemic идваха 
om Loser Bracket, me тряб- 
Ваше ga Вземат 98а поредни 
мача. В първия изглеждаше, 
че и двата отбора нямат 
никаква идея с Какви Класо- 
Ве да играят, Което доведе 
до Въпросните промени. В 
Крайна сметка Pandemic 
победиха трудно с 3:2 ц 

се стигна до гранд финал, 
Който ще разгледаме най- 
обстойно, разбира се. 


Руна 1 

Рапдетк 1:0 

МоВ Turtle Force 

В първия руно на финалния 
мач Pandemic излязоха с 
таде, годие и рпез!. МоВ из- 
глеждаха стъписани и леко 
панирани от предната загу- 
ба и използваха титуларна- 
та си тройка – mage, rogue, 
druid. Pandemic изобщо не 
чакаха и ВъпреКи че таде- 
ът на противниците успя 
да разкрие техния годие с 
blizzard, me победиха за 90 
секунди. Основното В тази 
среща беше много добрата 
игра на priest-a, Който успя 
да Кастне mass dispel В точ- 
ния момент и по този начин 
премахна Ice Block-a на 
таде-а на МоВ. След това 
за другите двама беше 
детска игра ga довършат 
беззащитния магьосник, а 

с това и да спечелят този 
рунд. Арена Вадез Edge. 


Рунд 2 

Pandemic 1:1 

МоВ Turtle Force 

Във Втория руно Pandemic 
решиха, че агресивната 
џгра им носи успех, и опи- 
таха да направят същото 
Като В руна 1. Този път 
обаче МоВ бяха подгот- 


Вени и пуснаха своя rogue 
срещу годие-а на проти- 
Вниците, Като по този 
начин намалиха значително 
Възможностите за те- 

жък nuke. Тук gpyugem и 
priest-om изнесоха играта. 
Друидът игра съвършено и 
успяваше по ВсяКо Време да 
лекува своите. Рпез!-ът за 
разлика от рунд 1 подрани с 
Mass Овре!-а и това силно 
заклинание отиде нахалост. 
Това от своя страна му Ко- 
стВаше по-голямата част 
от останалата му мана и 
го остави да гледа мача 
отблизо. МоВ се Възползва- 
ха, Като пике-наха rogue-a и 
с това срещата приключи. 
Този рунд си беше чиста 
мана битка и продължи мал- 
Ко над 7 минути. Ето защо 
Всеки път повтарям две 
неща. Първо – импровизаци- 
ята и адекватната реакция 
са най-Важните неща В аре- 
на битките, и, Второ – Ви- 
наги Внимавайте за мана 
точките си, защото, ако 

ги използвате безразборно, 
най-Вероятно ще загубите. 


Арена Вадез Едае. 


Руна 3 

Рапдетк 1:2 

МоВ Turtle Force 

B mosu pyHg om6opume ce 
срешнаха на Nagrand Arena. 
Както сме Казвали, тук 
най-Важни ca Колоните и 
“развлачването”, Криенето 
и бягането около тях. За да 
усетите по-добре за Какво 
става дума, ще Кажа, че 
рундът продължи 8 минути, 
защото и двата отбора 

се Кайтваха до полудяване. 
Отново много силен мач за 
друида. Той обърна нещата 
c Nature Swiftness и Cyclone 
В най-подходящия момент. 
Този малък трик остави 
priest-a на Pandemic безу- 
частен за 8 секунди, Които 
се оказаха достатъчни за 
MoB да елиминират годие-а 
и после лесно да спечелят. 
Арена Мадгапа. 


Руна 4 

Pandemic 2:2 

Мов Turtle Force 

B този pyHg намаше Hu- 


какво ynpaBAenue и сложни 
стратегич. Случи се така, 
че шестимата играчи се 
събраха на едно място и за- 
почна накакво страшно Кла- 
не с преобладаващи опити 
3a crowd control c polymorph 
и cyclone. Тук rogue-om 

Ha MoB направи фатална 
грешка, защото тръгна да 
спасява магьосника си u 
излезе от обхвата на маги- 
ume на gpyuga. Pandemic ce 
усетиха и обърнаха DPS-mo 
no него и изравниха резул- 
тата. Срещата продължи 
малко над 3 минути. Арена 
Вадез Edge. 


Руна 5 

Рапдетк 3:2 

МоВ Turtle Force 
Финалнџат рунд на гранд 
финалите. Залог - $45 000 и 
собствената чест. Заради 
напреженџето или умората 
двата отбора бяха решили, 
че е по-добре ВсичКо да при- 
Ключва Възможно най-бързо. 
Нещата се стекоха Като 8 
рунд 4 и отборите просто 
поставиха Всичко на kapma- 


Samsung Digimax $750 


Emo и едно по-скромно подаръче, c koemo хем 
ще минеш тънко, хем няма ga съжалиш и за ce- 
кунда. Digimax 5750 е много приятно изглеждащ 
цифроВ фотоапарат, Който е оборудван със 7.2 
МР сензор, оптика с 3-Кратно оптично приб- 
лиженџе и 2.5" TFT LCD дисплей. Не си мисли 
обаче, че Samsung са те ограничили дотук с 
Възможността за по-близък Кадър - допълнител- 
но по цифров път може да зумнеш още цели nem 
пъти. Освен невероятни снимки може ga засне- 
меш и няКое лудо Клипче със звук и резолюция 
640х480 пиксела. Само ако е прекалено изродско, 
ga не забравиш да го качиш я В YouTube-a, я Във 
Мрох-а! Мястото за произведенията ти е 16 МВ, 
но разполагаш със слот за SDHC/MMC/SD, така 
че може, ако искаш, и до 4 СВ да разшириш. 
Симпатичното апаратче може да намериш 6 
Техномаркет на скромната цена om 219 лв. 


текст: Александър Василев 


++ 
* 
* 


ma шети. След кратка 6um- 
ка, продължила 2 минути, 
Pandemic спечелиха рунда, a 
с това и финала. 


И така Pandemic постиг- 
наха нещо нечувано и 
станаха безпрекословни-_ 
ят шампион В 3vs3 арена 
6umkume. Те продължиха c 
Великолепната си традиция 
да печелят Всеки турнир, 8 
Който участват, и приба- 
Виха $45 000 Към сметка- 
та си. Въпреки че трябва 
да отдадем заслуженото 
уважение Към уменията на 
участниците В турнира, 
Всички тези промени и npo- 
мъКВания през Вратичките 
8 правилата ме оставиха с 
нотка на неудовлетворение 
и горчив ВКус В устата. 
Надявам се, че Ви е било 
интересно да погледнете 
какво се случва В мачовете 
на Високо ниво, а от след- 
Ващия път продължаваме 
да представяме 3vs3 арена 
отборите. 
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Не: година, нов Късмет 
:) Със започването на 
тази нова рубрика В люби- 
мото ни списание ще се 
постараем да Ви преведем 
през дебрите на най-нова- 
та спортна мания, наре- 
чена Texas Hold'em Poker. 
Вече набиращ популарност 
и 8 нашата родина, Texas 
Hold'em покерът превзе 
света преди години. При- 
чините са много - играта 
предлага огромен микс от 
емоции и адреналин, съче- 


тани с голямо Количество 
Късмет и умения. Надявам 
се с наша помощ и Ваше 
Желание да се преворнете 
В едни наистина добри 
(печеливши) играчи. Затова 
започваме директно с 


Какво е Техаз 
Hold'em poker 


ТоВа e най-популярната 
форма на покер 6 свето- 
Вен мащаб. Представлява 
перфектната Комбинация 


от умения/Късмет и бора- 
Вене с информацията. За 
пример нека Вземем шаха. 
Там цялата информация за 
ходовете на противника 
ни е налице и побеждава 
човекът с най-големи 
знанџа/подготовка. Ha 
другия полюс е 5 card draw 
покерът (най-популярни- 
ят доскоро 6 България, 
Който e c 5 скрити Карти 
- ба.). Там нямаме никаква 
информация за Картите на 
играча срещу нас и Късме- 


автор: Цветелин Йотов (addicted.bg) 


тот играе много по-голяма 
роля. Texas Hold'em Poker 
представлява Комбинация 
межау g8eme. При него 
Всеки играч получава по 2 
скрити Карти. Раздават се 
и 5 общи Карти с лицето 
нагоре. Те се ползват от 
Всички играчи В раздава- 
нето с цел да направят 
най-добрата ръка. Така 
скритата информация и 
известните ходове на про- 
тивника направиха Texas 
Hold'em покера любима 


игра на милиони хора. Днес 
орди покер фенове, хора 

на Възраст от 18 до 100 
години играят Всеки ден 

и всеки час Във ВсяКа една 
точка на земното Кълбо. 
Популярността на играта 
нараства неимоверно, след 
Като организаторите на 
големите турнири по покер 
поставят Камери при Кар- 
тите на самите участници. 
Така и публиката става съ- 
причастна Ком блефовете, 
добрата или лошата џгра на 
състезаващите се. Такива 
телевизионни турнири са 
World Series of Poker (WSOP), 
European Poker Tour (EPT) 

и много други. Призовите 
места В Класирането носят 
награди, koumo са непосилни 
за останалите спортове. За 
пример ще Вземем миналого- 
дишния победител В главния 
турнир на СВетоВните 
серчи по покер. Той получи 
награда от $12 000 000. Ог- 
ромните наградни фондове 


и хазартната натура на 
човека привличат хилади 
участници от десетки 
държави за 8ceku един 
голам турнир. Големите 
играчи Винаги са Казвали, 
че В Hold'em покера 25% 

е Късмет u 75% умения. 
Тези покер прота имат зад 
гърба си по повече от една 
победа. Също и по много 
финални маси (това, е Кога- 
то измежду хилядите учас- 
тници останат само 9 или 
6 човека). Факт е, че В САЩ 
още от 70-те години на 
миналия Век Texas Hold'em 
покерът е признат за игра 
на умение, не на Късмет. 
За да се доближим до тези 
професионални играчи, 
идните месеци на тези 
страници ще Ви запознаем 
с тънкостите на играта. 
Ще намерите много тео- 
рия, реални ръце от големи 
турнири, описания Къде и 
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Как може да играете. А за 
да минава по-бързо Време- 
то между броевете, ще 
правим онлайн guckycuu по 
темите на покер портала 
www.addicted.bg. 

Ha накоџ om Bac може ga 
им ce cmopu смешно ga 
трябва да четат Как ga uz- 
раят на карти, Ho Веднага 
се сещам едно много добро 
изказване на покер про: 


“В покера има 
лесни пари, 
зацото много 
хора мислат, 
че има лесни 
пари” 


ТоВа е така, защото пра- 
Вилата на играта са много 
лесни и се научават за 5 
минути. Истински запале- 
Hume фенове и протата 


учат цял Живот. Когато ня- 
Кой няма Желание да чете 

u да се усъвършенства, 
тогава той просто си 
плаща по масите :) И става 
Валидна друга моя любима 


фраза: 


“Добрият по- 
Кер играч не 
разчита на 
Късмета - топ 
играе срещу 
него” 


А Като се заговорихме за 
лесните правила, ето ги u 
тях. 


Правилата на 
Hold'em покера 


Всеки играч получава 
дВе Карти. В средата на 
масата се обръщат 3 
Карти с лице нагоре - за 


ползване от ВсичКи играчи. 
Следват руна на залагане, 
обръщане на четвърта 
Карта, pyHg на залагане, 
обръщане на пета Карта u 
последен руна на залагане. 
АКо има останали играчи, 
се показват скритите 

им Карти и печели този, 
Който има най-добра ръка 
от 5 Карти. Всеки играч 
може да използва 2, 1 или 

0 от своите Карти, за ga 
направи най-добрата ръка. 
Подробно описание на Всич- 
Ки действия при развити- 
emo на една ръка 6 Hold'em 
покера ще намерите през 
страница В статията 
“Как да направим домашна 
покер игра". Другия месец 
продължаваме с малко суха 
(но полезна!) теория. Ще 
разгледаме и nAlocoGeme, 

и минусите на играта на 
Живо и онлайн. 

За най-нетърпелуивите, kou- 
то Вече ги сърбят ръцете 
за игра, на следващата 
страница ще намерите 
Всичко за това Как да cu 
направите домашна игра 

с приятели и познати. 
Също така на диска Към 
списанието ще намерите 
софтуера на FullTilt Poker и 
ще можете Веднага след 
регистрацията да играете 
на Виртуални пари за тре- 
ниране на уменията. Не 
забравяйте при регистра- 
цията да Въведете бонус 
код ADDICTED, за да полу- 
чите 100% бонус, ако някой 
ден решите да играете на 
истински пари. 

А тези от Вас, които 
искат да научат тънКо- 
стите на играта Веднага, 
могат да го направят на 
адрес: http://school.addicted. 
Ба. 


Сила на роцете: 


Какво трабва да имаме пред- 
вид, Като мислим за силата 
на нашата рока: 

• ЦВетът на Картите нама 
значение – Всички цветове са 
еднакво силни. При Hold'em no- 
kepa няма Възможност двама 
играчи да имат два фльша от 
два различни цВята. 

e Ръката Винаги се cecmou 
от 5 Карти - няма значение 
дали ще използваме нула, една 
или две от нашите Карти. 
Винаги се Взимат петте най- 
добри за ръКата. 


Започваме от най-слабата 
Към най-силната ръка. 


Х. Висока Карта (Най Сага): 
Най-слабата Възможна ръка. 
Означава, че с нашите 2 
Карти не можем да направим 
нито чифт, стрейт или kak80- 
то и да било. За пример: 

е Нашите 2 карти са A 7, 9 
а на масата има 37,67 К , 
7 , 2%. Ръката ни е с Асе 
Най - тоест нямаме нищо ос- 
Вен най-Висока Карта aco и се 
Взимат 5-те най-добри Карти 
за нас. В случая нашите 2 (А 
9 ) + 3-те Haü-Gucoku om 
масата 6”, К ,7 

е Ето още един пример, при 


, 


Който имаме Кта Най, но на- 
шите Карти нямат значение. 
Скрити Карти са 3 $, 2%. Ha 
масата има КЎ, 69,7 , 9 
uQ . Нашата ръка е просто 
5-те карти на масата, защо- 
то нашите 2 са по-слаби от 
Всички на масата. 


IX. Чифт (Pair): това е, Ко- 
гато имаме 2 еднакви Карти. 
Например имаме 9 ^ uK , 

а на масата има КЎ, 3%, 

6%. Ние имаме още на флопа 
чифт попове, Който е по-силен 
от чифт дами, но по-слаб от 
чифт аса. За да има някой 
чифт Валета В случая, него- 
Вите скрити Карти трябва 
да са 2 Валета. Ако двама 
или повече играчи имат равни 
чифтове, тогава се гледа 

Кой има най-Висока следваща 
Карта (Кикър). 


МИ. Два Чифта (Two Pairs): 
След Като направим 2 чифта, 
трябва да Внимаваме Какви са 
те. Ако двама играчи имат 
по 2 чифта, то се гледа първо 
по-големият и после по-малки- 
ят. Например дами и шести- 
ци са по-силни от Валета и 
десатки. 


МП. Три еднакви (Three of a 
Kind, Set, Trips): Вече доста 
силна ръка, три еднакви ce 
наричат В Hold'em покера set 
или trips 8 зависимост дали 
използваме една или две от 
нашите ckpumu Карти. Ako 
нашите две скрити Карти са 
ge8emku и на масата има още 
една деветка, то ние имаме 
зе! деветки. При само една 
деветка В ръката ни и две на 
масата нашите три еднакви 
Карти се наричат trips. Зе!-ът 
се приема за по-добра ръка, 
защото нашите опонен- 

ти много трудно могат да 
познаят Колко сме силни, тъй 
Като тройката Hu еднакви е 
направена с двете ни скрити 
Карти. 


М. Cmpeüm (Straight): nem по- 
редни kapmu, но He Всичките 
от един цвят правят стрейт. 
Най-ниският Възможен стрейт 
е А2345, а най-Високият 

- 10ЈОКА. При образуването 
на стрейт асото може да 
бъде най-ниска или" най-Висока 
Карта. Ако двама играчи имат 
стрейтоВе, печели този, на 
Когото стрейтът е до по- 
Висока Карта. 


V. Флош (Flush): пет Карти 
от един цвят, но не поредни. 
Когато двама играчи имат 
флъш, победител е този с 
Haü-Bucokama Карта. 


IV. Фул хаус (Full House): 
koeamo имаме три еднакви 
карти с чифт, тогава имаме 
фул хаус. При сравнаването 
на фуловете се гледа първо 
тройката, после чифтът. 


Ш. Каре (Four of a Kind): Каре 


"е, Когато имаме четири eg- 


накви Карти, например четири 
дами. Логично Колкото по-го- 
лямо е Карето ни Като Карти, 
толкова е по-силно :) 


|. Стрейт фльш (Straight 
Flush): пет поредни Карти от 
една боя. Колкото no-8ucoku 
са Картите, толкова е по-си- 
лен стрейт флъшът. 


1. Роял флъш (Royal Flush): за 
да имате тази най-силна ръка 
В поКера, трябва да съберете 
10JQKA от една боя. Изглежда 
много добре и се помни дълго, 
но Вероятността да напра- 

Вим Royal Flush, ako играем до 
ривъра, e само 1 Към 30 940. 
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L с приятели за 


една покер Вечер може 
да бъде много приятно или 
много лошо преживяване. 
Всичко зависи от домакина 
и Колко добре подготвен е 
той. За добро представяне 


Вие трябВа да имате налич- 


ни следните неща: 

- Хубави Карти за игра 
• Покер чипове 

• Маса с добро сукно 
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ПИО а E ло пре 


Следват и теоретичните 
точки за играта, koumo ще 
разгледаме поотделно: 


• Вид игра – турнир 
или кеш 

• Броџ играчи 

* Разпределение на 
наградите 

* Разпределение на 
чиповете 

• Времетраене на 


блайндовете 


При организирането на 
турнир предварително се 
определя пВърда Входна 
такса (Биу-т) и това са 
парите, koumo играчът 
трябва ga gage за участие. 


В зависимост от продължи- 


"Вид игра-  ' 
"турнир или Кеш ; 


b wm m и а о m m m D 


телността на блайндовете 
и броя играчи турнирът 
може да продължи часове. 
ТоВа осигурява сравнително 
евтино забавление за Всички 
за дълго Време. Но сецевре- 
менно това е най-големият 
минус на турнирната игра. 
Когато някой отпадне, не 
му остава нищо друго, освен 
да гледа приятелите си до 
определяне на победител от 


турнира и да се старае да 
не умре от скука. 

Срещу Входната такса Всеки 
участник получава определен 
брой чипове, равен за Всички 
участници. Играе се, докато 
един играч не събере Всич- 
kume чипове пред себе си. 
Има два начина за напускане 
на турнира - Когато някой 
бъде елиминиран или спечели 
турнира :) 


Кеш игрите имат съвсем 
различна структура и са 
по-предпочитани за домашна 
игра. След Като домакинът 
определи 6^aüHgoBeme, на 
koumo ще се играе, Всеки 
участник си закупува чипове 
за Колкото пари желае. 
Играта може да започне 
минимум при двама играчи и 
да продължи, докато има же- 
лаеши. Всеки може да става 
и да сада на масата, Когато 
си пожелае. Така никой не 
сКучае. 


Брой играчи 


За турнир е хубаво да се 
съберете поне шестима 
приятели. Девет е най-добре 
за една маса. Ако имате на 
разположение повече от 
една маса, може да събе- 
рете и повече хора, но да 

са поне по шест човека на 
маса. При по-малко от шест 
души на маса играта става 
лотария особено при по-Висо- 
ките нива на блайндовете. 
За Кеш играта са необходи- 
ми поне двама души. He е 
препоръчително да се съби- 
рате повече om осем-девет 
души на една маса, защото 
играта ще стане много 
тромава. 


Разпределение 
на наградите 


В случай че сте се спрели на 
турнир за Вечерта, трябва 
да определите Колко души 
ще си разделят наградния 
фона. Стандартната прак- 
muka за по-големи турнири 
е 10% от участниците да 
получават част от наград- 
ния фона. За домашна игра 
тази формула е неприемлива, 
защото от 10-15 човека оз- 
начава само един или двама 
да получат пари. Може да 
използвате стандартната 
форума за разпределение 

на парите om SnG (Sit-n-Go) 
mypHupume. 

При 6 души: порво-масто 

– 70%, Второ масто 30%. 
При 9-10 души: 1 място 50%, 
2 място 30%, 3 място 20%. 
При до 20 души: 1 място 40%, 
2 място 30%, 3 място 20%, 4 
място 10%. 


Разпределение 
на чиповете 


При турнир броат чипове, 
Които получаваме, и Време- 
траенето на блайндовете 
са двата фактора, koumo 
определят koako дълго ще 
продължи турнирът и Какво 
ще е съотношението Къс- 
мет/умения. Колкото повече 
начални чипове имаме и 
Колкото по-дълго е Време- 
траенето на блайндовете, 
толкова по-малка роля играе 
Късметът. Стандартно за 
по-кратък домашен турнир 
се раздават по 1500 начални 
чипа срещу съответната 
Входна такса. 

За кеш игрите Въведете 
минимално и максимално за 
КолКо пари може Всеки играч 
по ВсяКо бреме да закупува 


чипове. Пример: ако играете 
на 0.5/1 лв. блайнаове, е нор- 
мално 6ceku играч да седне 
на масата с чипове за между 
20 и 100 лв. Когато някой 
остане без чипове, може ga 
закупи нови пак за между 20 
и 100 лв. и така, докато има 
желание :) 


Времетраене 
на блапндовете 


КолКото по-дълги са блайн- 
доВете на един турнир, 
глолкова по-малка роля играе 
Късметът. За нормална 
игра се смятат 6Aaüngo8e, 
сменаши се на 20-30 мин. За 
добра игра - сменаши се на 
час. Ако желаете, може да 
ползвате следната табли- 
ца за блаандовете и да ги 
сменяте, на Какъвто период 
прецените: 

1 ниво: 10/20 

2 ниво: 15/30 

3 ниво: 25/50 

4 ниво: 50/100 

5 ниво: 75/150 

6 ниво: 100/200 

7 ниво: 150/300 

8 ниво: 200/400 

9 ниво: 300/600 

10 ниво: 400/800 

11 нуво: 500/1000 

12 ниво: 750/1500 


12-о ниво го оставете до 
Края на турнира. Няма сми- 
съл при турнир до 50 човека 
да има по-голямо ниво. Тога- 
Ва играчите ще остават с 
много малко чипоВе спрямо 
блайндовете и Косметът ще 
играе голяма роля. Надява- 


Пълен Комплект за организи- 
ране на добра домашна покер 
игра може да.закупите от 


shop.addicted.bg. 

При Въвеждането на Код 
САМЕРГАУ В сайта ползвате 
20 A8. отстъпка! 


НяКои 
термини: 


Пот - парите 8 центъра 
на масата, Които играчът се 
опитВа да спечели. 


Блайна/блайнаове - 3a- 
дължителни залози, Които се 
дават от двамата играчи 
Вляво от дилъра, преди да 6v- 
gam раздадени дВете скрити 
карти. Пример: ако играете 
кеш игра на 0.25/0.50 лв., 
то първият играч Вляво от 
дилъра ce HapuHa small blind 
и постава 0.25 лв. блайна за- 
лог. Вторият играч се нарича 
big blind и поставя 0.50 лв. 
блайна залог. 


Флоп - първите три общи 
Карти, koumo се раздават В 
средата на масата, се нари- 
чат флоп. 


Търн - четвъртата обща 
Карта, Която се раздава след 
флопа. 


Ривър - петата обща 
Карта, Която се раздава след 
търна. 


All-in — В No Limit игрите 
Всеки може ga заложи no 
Всяко Време Всичките cu 
налични чипове. Този ход на 
играча се нарича all-in. 3a 
разлика от филмите игра- 
чет може да заложи само 
чиповете пред себе си – без 
Коли, Къщи и други странични 
неща. Ако някой играч плати 
и има по-малко чипове, то за 
all-in се смятат по-малкото 
чипове. На играча с повечето 
се Връща разликата. 


SnG/Sit-n-Go - турнир на 
една маса, Който започва, 
Когато се съберат 6 или 
9 човека В зависимост от 
турнира. 
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57 [2 Party Time with Winnie the Pooh 
пка Monsters, Inc. Scare Island 
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учаквайте 


рез 2008 г.: peur 
рев тази най-интригуващи- 
те гейм заглавия, koumo ще 
се появят през следващата 
година. 


rse at War: Earth 
;ault: новото отроче на 
ова екип на Westwood. 


Великите (някога) Shiny 
Entertainment с ново заглавие 
по... едноименния филм. 


още един претендент за тро- 
на на Need for Speed. 
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